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Geld-Gewinn-Spiel-Geräte mit Multicolor-Technik
Neue Technik spart Kosten
Multicolor ist moderne LED-Technik mit Kalt-Licht-Leuchtdioden. Die Leucht-dioden
haben den Vorteil, dass sie bei der Energieaufnahme mit deutlich weniger Strom
auskommen als herkömmliche Leuchtmittel. Dadurch führt die Kalt-Licht-Technik zu
einer Reduzierung der Wärme im Geld-Gewinn-Spiel-Gerät. Nicht nur das Netzteil an
sich bleibt kühl, auch die darum herum angeordneten Geräteteile „leiden“ nicht
mehr durch eine hohe Umgebungswärme. Wärmebedingte Störungen entfallen. Die
Frontscheibe bleibt „cool“.

Die Reduzierung der Wärme im Automateninneren hat ebenso Auswirkungen auf
die Raumtemperatur in der Spielstätte. Dies kann, je nach Ausstattung einer Spiel-
stätte, sogar dazu führen, dass die Klimaanlage mit deutlich niedrigerer Leistung
gefahren werden kann.
LED-Technik hat einen weiteren entscheidenden Vorteil gegenüber den herkömmli-
chen Glühlämpchen, eine fast unbegrenzte Lebensdauer! Der Wechsel „durchge-
glühter“ Lämpchen entfällt. Jeder Aufstellunternehmer weiß, was das in der Praxis
heißt. Unser Beispiel macht es noch einmal deutlich: Bei durchschnittlich 50
Glühlämpchen in einem Automaten müssen bis zu acht Lämpchen durchschnittlich
pro Monat ausgetauscht werden. Die Lebensdauer der wartungsfreien Dioden be-
trägt hingegen mehr als vier Jahre. Für die Laufzeit eines Geld-Gewinn-Spiel-Gerä-
tes ist das kein Problem.

Die Rechnung ist also ganz simpel: Die Betriebskosten werden um mehr als die
Hälfte gesenkt. Berechnet man noch anteilige Energiekosten für eine Klimaanlage
hinzu, so können die Kosten sogar um bis zu 70% gesenkt werden. Auch der Spiel-
gast hat einen entscheidenden Vorteil: Der oft ärgerliche Ausfall der beleuchteten
Aktionsfelder entfällt.
Somit spricht bereits eine „nüchterne“ Betriebskosten-Bilanz eindeutig für die Multi-
color-Technik.

Energiebedarf für 1 GGSG mit
LampentechnikLampentechnikLampentechnikLampentechnikLampentechnik

Animationsbetrieb = 180 W x 11 Stunden
Spielbetrieb = 170 W x  5 Stunden
Energiebedarf = 2,83 Kwh pro Tag
Normaltarif = 0,10 ¤ pro Kwh
Energiekosten = 103 ¤ pro Jahr

Energiebedarf für 1 GGSG mit
MulticolorMulticolorMulticolorMulticolorMulticolor-----TTTTTechnikechnikechnikechnikechnik

Animationsbetrieb = 80 W x 11 Stunden
Spielbetrieb = 75 W x 5 Stunden
Energiebedarf = 1,25 Kwh pro Tag
Normaltarif = 0,10 ¤  pro Kwh
Energiekosten = 45 ¤ pro Jahr

Personal und Materialkosten
Lampentechnik
Angenommen wird 2 defekte Lampen pro Monat
Arbeitszeit pro Lampe ca. 2 Minuten

Lampenpreis = 0,12 ¤
Personalkosten = 30 ¤/Stunde

Kosten pro Jahr = ca. 27,10 ¤

Gesamtkosten pro Jahr= 130 ¤

Personal und Materialkosten
Multicolor-Technik
Leuchtdioden haben laut Hersteller
eine Lebensdauer von über 4 Jahren

Kosten = keine

Gesamtkosten pro Jahr = 45 ¤

Mit der Multicolor-Technik senken Sie Ihre Betriebskosten

um mehr als 50%
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Qualitätsanforderungen
Änderungen dieser Dokumentationen aufgrund
neuer technischer Erkenntnisse behalten wir
uns vor.
Spielgeräte aus adp Gauselmann Produktion
unterliegen strengsten Sicherheits- und
Qualitätsanforderungen und werden vor dem
Versand umfangreichen Kontrollen unterworfen.
Bestimmte Pflege- und Wartungsintervalle müs-
sen nicht - außer beim Betrieb eines Akzeptors -
eingehalten werden.
Um sicherzustellen, daß während des Trans-
ports oder der Lagerung keine Lackschäden
oder sonstige mechanische Beschädigungen
aufgetreten sind, unterziehen Sie das Gerät
einer Sichtkontrolle.
LED-Baugruppen
Dieses Gerät ist mit der neuen Beleuchtungs-
technik für Fronttür, Maschine und Entnahme-
rinne ausgestattet.
Im Austauschfall sind immer die entsprechen-
den "LED"-Baugruppen einzusetzen.

Allgemeines

Der Hersteller haftet nicht für

Schäden, die durch unsachge-

mäße Handhabung auftreten.

Beachten Sie die Sicherheitshin-

weise in der Betriebsanleitung.

Die technische Dokumentation gliedert sich
in zwei unterschiedliche, jedoch aufeinander
aufbauende Teildokumentationen

Spielbeschreibung
Beschreibung des Spielsystems und
gerätespezifische Informationen.

Vor der Inbetriebnahme
des Gerätes ist die Betriebsanleitung
und diese Spielbeschreibung genau zu
lesen.

Best.-Nr. 6004 4591

Ausgabe C01.1

...  Beleuchtung Entnahmerinne

...  in der Walzenmaschine
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nicht nur in der Fronttür, sondern auch

 LED Technik
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POS. Bestell.-Nr.  Bezeichnung Bemerkung
  1 6004 6361  Gehäuse
  2 6004 2663  Rahmen sw.
  3 6003 3407  Sockel schwarz f. Schaltnetzteil
  4 6000 2995  Schloss oval 13 X 24
  5 6003 0324  Schlossblende '98
  6 6000 8280  Taste  "STOP"
  7 6000 8281  Taste "START" 
  8 6004 2407  Taste "RISIKO"
  9 6005 0132  Frontscheibe MEGA PAN
 10 6002 7492  Münzeinwurf Anschalteinheit SMD
 11 6004 4165  Blende Akzeptoröffnung Stern
 11 A 6004 4293  Sternbeleuchtung
 11 B 5501 1078  Blende Akzeptoröffnung schwarz kpl.

Pos. Bestell.-Nr  Bezeichnung Bemerkung
   1 6004 3128  Netzanschlusseinheit o. Röhre  AT
   2 6003 0218  Münzeinlauf kpl. '98
   3 6004 3117  Maschinensegment - aussen  67/2  AT
   4 6004 4992  Maschinensegment - mitte 90/2  AT
   4 A 6004 3134  Maschinenplatine 'LED  AT
   4 B 6005 0165  Walzenstreifensatz
   5 6003 0446  Schwenkeinheit 1-fach
   6 6004 5182  Münzeinheit EURO O MP 2+2
   6 A 5501 2709  Münzeinheit  EURO O MP 2+2  AT
   6 B 6002 7680  Münzprüfer G40.4500
   6 C 5009 0200  Münzprüfer G40.4500  AT
   6 D 6004 6854  Münzprüfer  WH EMP 901.13 V5
   6 E 5501 3768  Münzprüfer  WH EMP 901.13 V5  AT
   7 6000 9050  Steuereinheit  AT
   8 6002 1811  Münzschacht rot
   9 6004 2290  Verteilerplatine Netzteil LED  AT
 10 6004 3131  Schaltnetzteil WT 310  AT
 11 6005 0163  Soundplatine  AT
 12 6004 2590  Tastenverbindungsplatine LED
 12 A 6003 8636  Schild "GASTRONOMIE"
 13 6005 0163  Serienplanplatine  AT
 14 6005 0139  Leiter rechts
 15 6005 0138  Leiter links
 16 6005 0140  Einleger bedr.
 17 6005 0137  Anzeigeplatine  AT
 18 6002 2064  Geldscheinakzeptor Kompakt   OPTIONAL
 18 A 5009 0063  Geldscheinakzeptor Standard  OPTIONAL
 19 6000 9563  Lautsprecher 8 Ω  15W
 o. Abb. 6000 5674  Kasse adp
 o. Abb. 6005 0130  Türkabelbaum
 o. Abb 6005 0129  Kabelbaumsatz Gehäuse 
 o. Abb. 6004 2944  Beleuchtung Entnahmerinne LED
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