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TECHNISCHE DATEN DISC 3000

Elektrische Werte:
Netzspannung 220 Velt
Netzfreguenz S0 Hertz

Leistungsauinahme 300 W max.

Sicherungens: .
? Netzsicherungen fir 220 v 2,5 A trige
+ 0
? Netzteilsicherungen fiir 20 V/40 v 6,3 A mitteltrige
P N &
1 Hetzteilsicherung fiir 5 ¥ 1,6 A mitteltrige AZE "gzg /SZE 2V g
1 Netzteilsicherung fiir 6 ¥ 0,8 A mitteltrige
"N
- =8 cls
Achtung: Defekte Sicherungen nur durch solche mit
gleichen Werten ersetzen!
-0
Beleuchtung: Alle Glassockellampen 6 V/2 W
Abmessungen: Hohe: 90,5 cm
Breite: 59,5 cm
Tiefa: 30,0 com -

Gewicht: 44,5 kg

Allgemeine Hinweise:
Vor Anschlup des Gerdtes NHetzspannung priifen!
Vor der Ausfiihrung von Reparaturen Gerdt vom Netz trennent!

vor Inbetriebnahme MinzstapelrShren auffilllent!

Tga Tag Name .
e |f 3 6"35“ Rahrlichtschranke

Beorh, Senderplatine

| Gepr. -
Geand :

MERKUR-Service 4189020201
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INBETRIEBNAHME RISC 3000

Aufhangung des Gerites

Das Gerdt ist mit vier Aufhingebelzen versehen. Diese
greifen in vier Aufhidngelaschen, die an einem Stander be-
festigt sind. 8cll das Gerdt an einer Wand aufgehingt wer-
den, 80 verwendet man ein spezialles Aufhingekreunz, wel-
ches als Zubhehdér erhdltlich ist.

Wird das Gerdt an einem Stdnder oder an der Wand befe-
stigt, sc ist es unbedingt mit einer Mittelschraube zu si-
chern!

Das Netzkabel ist fest im Gerdt an der Netzanschlup-Ein-
heit angeschlossen. Es ist in einem Behdlter an der Rilck-

_a
o wand aufgerollt,
i
Das Gerdt darf nur an eine wvon einem Elektrofachmann ver-
legte und intakte Schutzkontakt-Steckdose angeschlossen
j T2 H e a werden!
m =
£ | 3
i - Vor Anschliefen des Gerdtes an das Netz ist die Netzspan-
- nung zu priifen. Das Gerit ist fiir eine Wechselspannung von
220 Volt ausgelegt.
Einschaltroutine
. Nach dem Einschalten des Gerdtes machen die Scheiben zwei
komplette Umdrehungen und bleiben dann stehen. Ein even-
tuell einlaufender Gewinn wird nicht gegeben. Diese Ein-
schaltroutine kann auch mit dem Reset-Schalter, der sich
" auf der Serienplanplatine befindet, vorgenommen werden.
mJTa Name R
Hez.: m}, 9%! Rohrlichtschranke
Beary Empfangerplatine
epr
fiesnd -
41897020301 MERKUR-Service
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INBETRIEBNAHME DISC 3000

Be&nden des Minimalstandsblinken

Befinden sich in einer Minzrihre weniger als 10 Miinzén, -

blinkt der Pfeil der entsprechenden Miinzsorte langsam. Im Auszahlplahnen
Serviceprogramm kann dieses Blinken nach dem Auffiillen der

Minzsorte mittels der Rilckgabetaste und der Risikotaste —_——— e == = e e s

beendet werden. Sender 5110/020601 /c

4
0,10 2.~ 2,- 1-

. Durch Offnen der Tir ins Sexviceprogramm gehen,

|
I
!
|
L

L o>

£110/022301/7 A

— p— p— — —

m
E)
R
—
a

Inge

-

*» Milnzsorte bis =zur Markierung (roter Strich.auf dem E x SZ r's SZ x Q X SZ
Minzrohr auffiillen), ) / / / /
J
. Rilckgabetaste am Gerdt driicken, anschliefend Risikota- -
ster bet#tigen. Das Minimalstandsblinken ist beendet. 4
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INBETRIEBNAHME DISC 3000

Jabuedwy

Auffillen der Minzsorten 0,10 DM, 1,00 DM, 2,00 DM durch
die Autsicht oder den Wirt bei geschlossenem Gerat

=/10%020/0LLY

Wenn ein Minzeinwurfpfeil langsam blinkt, ist der Vorrat
in der entsprechenden Minzréhre unter zehn Minzen gesun-
ken. Bei Minzspeicherstand 0,00 die Taste "Miinzriickgabe™
dricken. Der Blinkrythmus erhéht sich. Die durch den blin-
kenden Pfeil gekennzeichnete Minzsorte einwerfen. Die Miin-
zen werden im Minzspeicher addiert, ein Spiel liuft nicht
an. Nach nochmaligem Driicken der Taste "Miinzriickgabe" wird
der wvon Thnen eingeworfene Betrag im gréferen Miinzwert
. ausgezahlt. Die Auszahlung erfolgt automatisch 25 Sekunden
[ —————-— T nach Einwurf der letzten Minze oder nach Einwurf von 50
Minzen einer Sorte.

jnejsaq

-/105020/0LLY
sapuag

Japuag

Minzauffilllung durch den Spieler (Auszahlgarantie)

J/L0E0Z0/DLLY

Wenn bei einer Auszahlung einer der Pfeile neben den Miinz-
symbolen schnell blinkt, kann aus dieser Minzrdhre nicht
ausgezahlt werden. Trotzdem ist eine ordnungsgemdfe Aus-
zahlung gewdhrleistet. Durch Nachwerfen wvon Minzen wird
der Geldbetrag auf dem Minzspeicher bis zu einem Wert er-
hoht, der durch die vorhandene Miinzsorte ausgezahlt werden
kann. Diese Auszahlung erfolgt antomatisch.
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Beispiel:

LOEEZO/0LLY
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Auszahlung stoppt bei 0,70 DM. Der Einwurfpfeil neben
. 0,10 DM blinkt, die 0,10 DM-Rthre ist also leer. Jetzt
0,30 DM einwerfen. Das Gerdit zahlt einmal 1,-- DM aus.

—- =
[

Uherl

Jabuedwy

Da 0,10 DM-Geldstiicke fehlen, blinkt der Pfeil neben dem
- 0,10 DM-Minzsymbol. Die Auifiillung der RShre erfolgt wie
oben beschrieben.

Q71020207041

zy¥ 330R '——-———-————————'
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agv — I
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Uberl. lag | Home ..
bz Miinzerkennung

| E::’ : Uberlauf

| Jeard |o Ee%.' K}f@_ﬂ
| Miinzeinheit 11

L110/020200 — /020501
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INBETRIEENAHME DSC 3000

Manipulationsschutz, Alarmton

Manipuliert man das Gerdt an den Ruszahlschisbern, ertdnt —
ein durchgehender Warnten, den man nur durch Netztrennung
beenden kann. . p .
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z SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000
LO9OF 0 6l Y WEEMATLLY LIEOTOA b :; :E g TR
Fugeidaalia s Ay -y -gﬁng;ﬂw-luoa b Ly enllE i3 9 ]
2 2 z £ o5 Ly Ba-EE@ 3
AP AAAAAAA A A S R A AR I A P ASANAAA A 5| 2 Gewinnlinien
7 {V W ! JTVT W .\I'MTA i FRER:
I B l 111 T - = Der Merkur Disc 3000 hat vier Gewinnlinien:
I '
T | o 1. Linke Scheibe 2 Pelder
o o 2. Mittlere Scheibe 1 Feld
’ ; ) 3. Rechte Scheibe 2 Felder
f o Somit ergeben sich 2 x 1 x 2 = 4 Gewinnlinien.
— . ' Jede der drei Spielscheiben kann 12 méigliche Stellungen
i | : einnehmen .
I S oS — ;
| _ ' i Auf den einzelnen Scheiben befinden sich folgende Symbole:
" e - . - |
o} 'mvsr: .. o Q 'auv::' Q i'.'ao‘-ré | ? ? Jﬂm:a ' T‘ -
' T e I el o B Tink itt] ht
FOLAHL AYHI | PILSNL | HrhTHl n (? mi ‘ere rec _e
30 oS *n 0 # ot Scheibe Scheibe Scheihbe
<] T ‘ HE] |
T i | DM 0,30 ] i~ 6
o J o :g DM 0,40 ] 3 ]
[ -y - —fTRE
DM 0,60 1 2 1
5 DM 0,80 l 2 1
- oM 1,30 2 1 2
. N y DM 1,60 2 - 2
- ‘ DM 2,60 1 1 1
_}
. ] Merkur || 3 1+
AT )
(ny) . ;zL| | Disc II il - 2
5 - 3000 - 1+ -
HiL
S0 * gestreiftes Feld
i E w JugaL
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SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000 10500/ siln 1043 aasny
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' S SPIELBESCHREIBUNG BISC 3000
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by -l L oae
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3 ' | d g 1
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Anzeige Sfach (Geld? 40857031501

Anzeigensteuerung
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SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000
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SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000
Ausspielung Sonderspiele
Nach Einlauf der Kombination:
g b 7uF [
" Lt Disc Merkur Disc
oy L Kk, y
100R
frei
4TOR - arfolgt eine Ausspielung auf der linken Risikoleiter zwi-
|| x schen 3 und 100 Sonderspielen.
] « . Der Lel der 2usspielung erreichte Gewinn kann mit Ausnahme
B ~ = 'j LSP der 50er- bzw. 100er-Serie weiter riskiert werden.
12V
4069/ 00030170 1 .
] Nach Einlauf der Kombination:
Merkur Merkur Merkur
erfolgt eine Ausspielung auf der rechten Risikoleiter im
Bereich zwischen 2 und 100 Sonderspielen. Der bei der RAus-
spielung erreichte Gewinn kann mit Ausnahme der 45er- bzw,
100er-Serie riskiert werden.
Merkur Merkur Merkur Merkur Sonder-
. Merkur 3000 spiele-
Disc Disc Disc Disa Tableau
Die o. g. Merkur-Disc-Kombinationen auf den Scheiben wer-
den im Sconderspiele-Tableau mit den dort angegebenen Wahr-
scheinlichkeiten ausgespielt und anschliefend in die ent-
sprechende Risikeoleiter gesetzt. Auf der Risikoleiter kann
waeiter riskiert werden.
_ Ausnahmen sind die 50er- bzw, 100er-Serie, die nicht ris-
JELTS ;.g Wame kiert werden kénnen.
Gez_ | 1e.3.| Koo~
PRy Lautsprecherreglerpl.
Gapr.
4069/000301/B MERKUR-Service
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SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000

Sonderspiele im Rislkospie!

Nach erfolgter Ausspielung von Sonderspielen kinnen die in
dieser Ausspielung erzielten Sonderspiele mit Ausnahme der
45er-, 50er- und 100er-Serie ing Risiko genommen werden.

Das Feld der entsprechenden Anzahl von Sonderspielen
leuchtet in der Risikoleiter auf. Gleichzeitig blinkt das
nféchsthdéhere Feld im Wechsel mit dem Feld "Nichts". Mit-
tels einer der beiden Risikotasten kann nun bis zur 50er-
bew. 45er-Serie rigkiert werden.

Wichtigs:

In einem Spiel kinnen durch erfolgreiches Riskieren max.
50 Sonderspiele gewonnen werden.

Bel einem Sonderspielezdhlerstand kleiner als 10 werden
bei einem 3,-- DM-Gewinn 2,60 DM auf der linken Leiter ge-
setzt. Diese kdnnen iUbernommen cder riskiert werden. Der
Restbetrag von 0,40 DM wird auf der rechten Leiter ge-
setzt, hiermit ist ebenfalls das Risikospiel oder die so-
fortige Ubernahme mittels entsprechender Taste méglich.

Bei einem Sonderspielezdhlerstand gréfer als 9 ist ein Ri-
gikospiel nur bel Einlauf eines MERKUR-Symbels auf der
mittleren Scheibe mdglich.

Bel Serien in der Serie werden Sonderspiele his max. 110
aufaddiert.

MERKUR-Service

adp-Technik 14 - Nachdruck verboten
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NOTIZEN DISC 3000
MERKUR-Service
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SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000

Endchance

Wird in einer Serie von Sonderspielen kein Gewinn erzielt,
bleibt der Sonderspielezdhler sclange auf dem Wert "l",
bis ein 3,-- DM-Gewinn erzielt wurde.

Nicht zu riskierende Gewinne
» Serien wvon 100, 50 bzw. 45 Sonderspielen

+ Serienanfangsgewinne

+ Betrdge, die bei  elnem Sonderspielezahlerstand grdper
als 9 gewonnen werden, sofern die mittlere Scheibe nicht
das MERKUR-Symbol zeigt.

= In der Leiter angezeigte Sonderspiele, sofern diese zu-
sammen mit schon auf dem Serienspeicher hefindlichen
Sonderspielen 110 oder mehr ergeben wiirden.

MERKUR-Service
adp-Technik -15- Nachdruck verboten



SPIELBESCHREIBUNG

DISC 3000

Risikgautomatik

Neben dem manuellen Riskieren eines Gewinnes kann eine Ri-
sikovautomatik durch Betdtigen einer der beiden Risikota-
sten auferhalb der Risikophase eingeschaltet werden (die
beiden Risikotasten leuchten schwach}.

Bel eingeschalteter Risikoautomatik werden Geldgewinne au-
tomatisch bis zum erstmaligen Erreichen von Sonderspielen
oder dem Feld "Nichts” riskiert. In Sonderspielen oder bei
Riskieren von Hand ist die Risikoautomatik unwirksam.

Startautomatik

Neben dem manuellen WNachstarten kann die linke Scheibe
nach ihrem erstmaligen Anhalten automatisch nachgestartet
wexrden, sofern kein MERKUR-, Disc~, 2,60 DM-, 1,60 DM~
oder 1,30 DM-Symbol auf den Sichtfenstern der linken
Scheibe erscheint. Eingeschaltet wird die Startantomatik
durch Driicken der Starttaste auferhalb der Nachstartphase
{bei eingeschalteter Startautomatik leuchtet die Taste
schwach).

Teilgewinnlbernahme

Als weitere Funktion kann mit Hilfe der mittleren Stopta-
ste einem Gewinn von mehr als 3 Sonderspielen und weniger
als 45 zundchst ein Teil des Gewinnes auf dem entsprechen-
den Speicher addiert werden. Der verbleibsnde Rest kann
ins Risike genommen werden oder durch BetaAtigen der rech-
ten Stoptaste ebenfalls aufaddiert wexrden. Bei Gewinnen
von 100, 50 bzw., 45 Sonderspielen ist ebenfalls keine
Teilgewinnilbernahme méglich, diese werden automatisch auf
den  Serienspeicher addiert. Eine Teilgewinniibernahme ist
in einem Spiel nur einmal miglich.

MERKUR-Service
adp-Technik =16 -

Nachdruck verboten

ERSATZTEIL-LISTE

Akzeptorbautelle

Nr.| Best.-Nr Bestell-Bezeichnung

6000 4076 Frontscheibe f. Akzeptor

1 6000 3826 Akzeptor kompl. 10/20,-DM
6000 3827 Akzeptor sole 10,-/20,-DM| $898/9000301
6000 3839 HL-Modul 9898/9000301A

2 €000 3200 Aufnahme 4109/0300021
6000 2527 Blende 4083/0300041
6000 2298 Einsatz ({2x) 4093/0300051
6000 3547 Leiterplatte (frei/gesp.)) 4121/030100

3 6000 3825 Akzeptorsteuerung kompl. 4196/000500
6000 3289 Spreizkopf weif 9896/070281
6000 3230 Muffe dto. S896/070282
6000 3872 Abdeckung bedruckt 419%6/000500
6000 1792 Abstandshalter grau 4021/000102

4 6000 2800 Geldscheinkasse
6000 3687 Riegel 409370000091
g000 2827 Netzteilplat., Akzeptor 41217000600
6000 3317 Kabelb. lé6pel.rt-l4pol.grf 4121/100100
6000 3873 Kabelbaum 4-pocl. blau 942074040840
6000 3874 Kabelbaum 10pol.sw 4196/100200
6000 3690 Kabelbaum 4pol. rot 9420/204090
6000 3875 Kabelk. 4pol.sw-8pol.sw 4156/100100

MERKUR-Service

adp-Technik

-73-
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ERSATZTEIL-LISTE Akzeptorbauteile SPIELBESCHREIBUNG DISC 3000

Volle Gewinniibernahme

5011 ein eingelaufener Gewinn nicht ins Risikospiel genom=-
men werden, wird dieser durch Betdtigen der rechten Stop-
taste sofort auf den entsprechenden Speicher aufaddiert.

Ber Minzspeicher und die Miinzriickgabe

Das eingeworfene Geld und/oder die Geldgewinne werden auf
den Miinzspeicher aufgezdhlt.

Bei  Erreichen eines Betrages von 110,-- DM wird ein Teil-
betrag ausgezahlt. Der im Minzspeicher angezeigte Betrag
kann jederzeit durch Betdtigen der Riickgabe-Taste rechts
neben dem Einwurfschlitz zur Auszahlung gebracht werden.

MERKUR-Service MERKUR-Service
adp-Technik -~72- Nachdruck verboten adp-Technik -17 - Nachdruck verboten



BESCHREIBUNG DER BAUGRUPPEN

DISC 3000

ERSATZTEIL-LISTE

Auszahleinheit

Elektronische Steuereinheit
Nr.] Best.-Nr Bestell-Bezeichnung
Die elektronische Steuereinheit ist dber Steckverbindungen
in dem Gerdt integriert.
Befestigt ist die Platine durch Schnappverschlisse. 6000 3540 Auszahleinheit kompl. 41897020100
Vor ARustausch der Baugruppen ist das Gerdt spannungslos zu _
schalten. 1 6000 3546 Auswerferplatine 41897020500
2 6000 3180 Magnettriger 4110/020001
Achtung: .
Garantieanspriiche erléschen bei beschidigten Flomben! 3 6000 3191 Auszahlmagnet mit Plunger| 9621/0100303
6000 3152 Drackfeder EKegelst. 4110/021002
6000 3153 Scheibe 43110/0210023
. . . . . 5000 3194 Druckstiick 4110/021010
Auf der Steuereinheit befinden sich f£fiinf Bohrldcher, durch £000 3196 Druckfeder 4110/021012
schwarze Pfeile gekennzeichnet. 6000 3197 Hilse 4110/021011
Durch diese Bohrlécher ist der Blick__freigegeben auf finf 4 £000 3242 Achsa 4110/021004
Leuchtdicden. Diese LED's haben eine Uberwachungsfunktion.
5 000 3751 Rohriiberw.-plat. Empf. 4189/020300
6 6000 3179 Klemmfeder 4110/02100%
. 6000 3169 Ausgabe 4110/020002
LED oben links: NORMAL AUS . 6000 3170 Einsatz 41106/021001
5ie leuchtet bei Kurzschluff in der
Lampenmatrix oder fehlendem Ansteu- 6000 3541 Auszahlplatine Sender 41107020600
ertakt. 6000 3172 Auszahlplatine Empfanger 4110/022300
Doppel LED links: NORMAL AN N . 6000 3175 Schieber 1,- 4110/020005
Sollte ein Kurzschluf im Stromkreis 6000 3176 Schieber 2,- 4110/020006
der Auszahlmagnete, des Spielezdh- 6000 3177 Schieber 5,- 4110/020007
lers oder des Miinzsperrmagneten auf- 6000 3178 Schieber 0,10 4110/020008
treten, so wird diese LED getaktet,
6000 3243 Hebel 4110/020004
Doppel LED rechts: NORMAT., AN . ]
Sollte_ ein Kurzschluf im Stromkreis §000 3071 SFH 485 (IR—Sender) 9105/1004853
der Lichtschrankensender auftreten, 6000 2443 SFH 309-5 (IR-Empfinger) | 9105/0003093
s0 wird diese LED getaktet.
. ) 7 6000 3750 Rohriiberw.-plat. Sender 4189/020200
LED unten Mitte: NORMAL. AN .
Sie wird bei einen Reset:.mpuls oder 8 6000 3187 Tiille 1,- DM 4110/020023
fehlender +3V-Versorgungsspannung 6000 3183 Tiille 2,- DM 4110/020024
dunkel gesteuert. 6000 3184 Tiille 5,- DM 4110/020025
6000 3185 Tille 0,10 DM 4110/020026
LED unten links: NORMAL AUS
Bei defekter oder fehlender Batterie g 6000 3181 Miinzspeicher 4110/020003
leuchtet diese LED.
10 6000 3542 Rohr 1,- DM 4110/020008
6000 3543 Rohr 2,- DM 4110/020010
6000 3544 Rohr 5,- DM 4110/020011
6000 3545 Rohr 0,10 DM 4110/020012
6000 3190 Schild Miinzrdhre 4110/021005
MERKUR-Service MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-LISTE
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BESCHREIBUNG DER BAUGRUPPEN DISC 3000

Netztell

=i

Geldentnahmerinne

Steuereinhelit

¥ Netzteil I

Kontroliampe
52 6,3h mtr,

Serienplan

'
% Leistungsnefz
1

(] Kontrollampe

i: S3 634 an.
Achtung!

Sicherungen nur durch*
gleichwertige ersetzen

Masse |

C}  Kontroltampe

[ ]51 164 mir
[: Sh 0,84 mir

' Signalnetz Trato

Steunereinheit J

R 1 aesssssnstiny

5 4 LAY Galdentnahmerinne
g3 20V / 40V Leistungsnetz
g 2 20V /40 ¥ Leistungsnetz
51 S v /13 v Signalnetz
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BESCHREIBUNG DER BAUGRUPPEN

DISC 3000

Maschine

Im Gegensatz zu den Geriitern mit Walzen-Maschine ist diese
Maschine im Fronttiirrahmen aufgehingt, jedecch genauso ein-
fach dem Gerdt zu entnehmern.

Zundchst wird das Gerdt stromles geschaltet und die Steck-
verbindungen der Maschinenguerplatine abgezogen. Die
Schnapper, mit der die Maschine arretiert ist, werden nach
aupen gedriickt und die komplette Einheit kann dem Gerit
entnommen wearden.

Die Scheiben werden iiber Schrittmotore einzeln angetrie-
ben. Die Abtastung erfolgt iiber Gabellichtschranken.

MERKUR-Service
adp-Technik -20-

Nachdruck verboten

ERSATZTEIL-LISTE Miinzelnhseit
Nr.j Best.-Nr Bestell-Bezeichnung
6000 3537 Minzeinheit ohne Miinzpr. 4189/
1| 6000 2960 U=-Blech kompl. 4110/020800
2 6000 3538 Minzpriifer elektronisch 41107022500
6000 3363 Schraube Minzpriferaufh. 4110/0222021
6000 1142 Minzpriifereinsatz kompl. 9898/7052091
6000 1136 Minzpriifer 2,-~ 1,-- 0,104 9898/7052091D
6000 1137 Chassis 9898/7184003
6000 1138 Minzpriifer 5,-
3 6000 3539 varteilerplatine 4189/020600
6000 3748 Abdeckung 41857020001
6000 3749 Abschirmung 4189/020002
4 6000 2962 Riegel links rot 411¢/020032
6000 3239 Riegel links 4110/0200301
6000 2963 Riegel rechts rot 4110/020033
6000 3240 Riegel rechts 4110/0200311
6000 2964 Zugfeder 4110/020903
5 6000 2965 HMiinzsperrmagnet 4110/021200
6000 3586 zZugfeder 9622/02010234
6000 2966 Rastfeder (Arretierung) 4110/020804
6 6000 2367 Trichter 4110/0200135
6000 1792 Abstandshalter grau 4021/000102
8000 29S0 Klappe 41107020905
7 6000 3662 Druckfeder (Miinzdurchl.) 411070211031
6000 2%70 Miinzdurchlauf kompl. 41107021100
G000 3167 Deckel 41107020040
G000 2973 Uberlaufplatine I 41107020400
6000 2974 Uberlaufplatine IT 41107020500
6000 3071 5FH 485 (IR-Sender) 9105/1004853
G000 2443 SFH 309-5 (IR-Empfinger) 9105/0003093
8 6000 3540 Auszahleinheit kompl. 4188/020100
6000 3185 Federblech 4110/020902
5000 3685 Schutzblech 4110/0209092
MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-LISTE Miinzeinheit BESCHREIBUNG DER BAUGRUPPEN DISC 3000

Miinzeinheit

Die Minzeinheit ist an Gleitschlitten, die an der Seiten-
wand des Geridtes befestigt sind, eingehdngt. Zum Befiillen
der Minzr8hren ist die gesamte Einheit herauszuzichen und
um 90 Grad zu schwenken.

—

Der Auszahlblock ist zum Befilllen
der Minzrdhren durch Betdtigen der
- beiden seitlich angebrachten Kunst-
stoffschnapper aus seiner Halterung
zu 1bsen und um ca. 30 Grad kippbar.

Das Befillen wird somit wesentlich
! arleichtert,

AuffilThinweise;

Die Minzréhren dirfen nur bis zum
roten Strich aufgefillt werden.

6 Hiinzrohr | Miinzen ” Betrag l
7 5,-- 64 320,-- DM

P 70| 140,-- oM

IS 7| .- om

TR 8 | 8,60 DM

swsGesamtbetrag: 539,60 DMuue

Nach erfolgtem i{jberlauf der sinzelnen Miinzrbhren ist der
Rechner synchronisiert und arbeitet mit den tatsdchlichen
Miinzwerten,

MERKUR-Service MERKUR-Service
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DER SERVICE - BETRIEB DISC 3000 ERSATZTEIL-LISTE Maschine
Durch Offnen der Fronttiir {Serviceschalter geht dabel in Nr.| Best.-Nr Bestell-Bazeichnung
Mittelstellung) wird zum Spielende der “Service-BRetrieb”
eingeleitet. Wihrend dieses Service-Betriebes werden nicht
bendtigte Lampen ausgeschaltet und die Displays auf "Null"
gesetzt. 6000 4070 Maschine kompl. 4157/010000
1 6000 1380 Chassis 4074/010009
Selbstverstidndlich werden die abgezdhlten Punkte nach Ende
des Service-Betriebes und durch Schliefen der Tiir wieder 6000 1371 Blende weifd 4064/010002
aufgebucht.
2 6000 4074 Scheibe aufen 4157/010001
3 000 4075 Scheibe mitte 4157/010002
4 6000 3308 Aufnahme 4074/010002
Service-Schalter 6000 1384 Kappe 4074/0100101
in Mittelstellung 5 6000 1381 Fupplungsscheibe aupen 4074/010003
6 6000 1372 Kupplungsscheibe mitte 40507010003
6000 1363 Scheibe 4050/010013
€000 1362 Druckfeder 4050/010014
£000 1361 Sicherungschaibe 89930/6799603
7 6000 1612 Steuerrad 4056/010006
8 6000 0697 Motor 4074/010400
9 6000 0696 Maschinen-Platine 4074/010100
6000 1606 Gehduse Lichtschranke 4040/010502
5000 5115 BPW 42 (IR-Empf., welil3) 9104/000423
5000 5122 Coy 46 (IR-5.,blau) 9104/000463
MERKUR-Service MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-LISTE

Maschine

L

koo 600 05 e G s A i
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DER SERVICE - BETRIEB

DISC 3000

Test/Informationsprogramme sind integriert und kidnnen ohne
Testgerdte aufgerufen werden.

Gewinntestprogramm

Miinztestprogramm

Abruf der Spielezahl

Datenabruftaste neben der

Kasse

MERKUR-Service
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DER GEWINNTEST DISC 3000 ERSATZTEIL-LISTE Gehiduse (innen}

Nr.| Best.-Nr. Bestell-Bezeichnung
Uffnen des Gerates 1 | 6000 2875 | Wasserablaufblech 4072/0000082
-Turschalter n Mittelstellung 2 | 6000 1568 vorschaltgerit 9533/0150083
3 6000 1479 Kabelgehduse 4087/060000
4 { 6000 0721 Netzteil I 4047/050600
’ 5 | 6000 1151 | Schnapper 40057000012
6000 0637 Verriegelung kompl. 4005/000100
Maschine, von Hand, auf gewinschte - 6 || 6000 4071 | Adapterplatine 24v 4157/000300
Position einstellen. 7 | 6000 2939 Schwenkeinrichtung kompl.| 4110/022100
. . 6000 2940 Rastfeader rot 4110/020014
Jede der 3 Scheiben mup einzeln 6000 3765 | Druckfeder dto. 4110/000018
eingesteltt werden. £000 2941 tberlanf schwarz 4110/0000051
6000 2942 Leitblech dto. 4110/000014
6000 2943 Miinzkanal unten schwarz 4110/000010
6000 2944 U-8chiene (Miinzkanal) 4110/000016
6000 3537 Miinzeinheit ohne Minzpr. 4189/
8 6000 4077 Miinzschacht rot 4157/0000065
. . 6000 4072 Abdeckblech 4157/0004006F
Start-Taste dricken, Scheiben 6000 1167 | Minzfithrung klar 4005/000217
machen zwei Umdrehungen und 9 6000 2406 Schlof 313-08-04
_ 6000 1166 gylinderschloBaufnahme 4005/000210
bleiben dann stehen. 6000 0639 3. Verriegelung 40107010200
10 | 6000 1558 { Abschlufblech 4072/000005
8000 1105 Serviceschalter 9610/593013
Service-Display zeigt Gewinn- - 11 | 6000 1491 Kasse 4157/000007
einlauf an. 6000 0909 | Kassenriegel kompl. 4072/0005007F
12 | 6000 0726 Trafo 4047/000100
Spielfeatures (Risiko, Ausspielung ’ 13 | 6000 1232 | Spielezdhlerklappe 40057000048
u.s.w.) kinnen wie im Normalspiel 6000 1725 Halterung 4087/0004012
getestet werden. 5000 4004 Taster 96147010021
6000 1480 DIN-Buchse 9405/0101093
14 | 6000 1481 Winkel 40507000008

. . 15 6000 4073 Steuereinheit Disc 3000 41577000200
Beendet werden kann der Cewinntest mit dem Service-Schal-
ter. 16 § 6000 1250 Lautsprecher
6000 0792 Lautsprecherregelplatine 4069/000300
5000 0638 Abdeckung (Trescrhiilse) 4005/0003007F
6000 2899 Trichter f. Tresorstinder| 4110/0000151
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ERSATZTEIL-LISTE Gehause (innen) MUNZTESTPROGRAMM DISC 3000

Im Servicetestprogramm ({Tdrschalter in Mittelstellung)
kann mit der Riickgabetaste ein Testprogramm fiir die Min-
zung und Auszahlung aufgerufen werden, des weiteren kénnen
Informationen f{ber die Wirtenachfillung wdhrend des Kas-
sigrzeitraumes zur Anzeige gebracht werden. Die Daten wer-
den in das interne Display eingeschrieben.

Die einzelnen abschnitte sind nacheinander in der Relhen-
folge Wirtenachfiillung, Minzung/Auszahlung einzeln aufzu-
raufen.

Wirtenachfdllung

(ffnen des Gerates
16—

-Tiirschalter geht in Mittelstellung

15—

Riickgabetaste driicken

—

Minzspeicher zeigt Betrag der

Wirtenachfiillung.

Wurde kein Geld durch den Wirt

. naghgef‘u]lt, wird "0" eingeschrieben
und man befindet sich automatisch im

13 12 11 ']U 9 Testschritt “Fehlminzungen".
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MUNZUNG/AUSZAHLUNG DISC 3000

Mit dem nichsten Tastendruck kann das bekannte Minztest-
programm aufgerufen werden.

Riickgabetaste driicken,

die Minzsperre zieht an

Das Service-Display zeigt die Miinz-
annahmegrenze.

Der von allen Gerdten bekannte Minz-
test kann nun durchgefiihrt werden.

Riickgabetaste driicken

-Die Minzsperre fallt ab

-Das Minztestprogramm ist beendet

-Das Service«Display zeigt auf
allen Anzeigestellen "Q"

Im Minztestprogramm wird bei Betdtigung der Risikotaste
ein eventuell auftretendes Minimalstandsblinken geldscht.
Es ist in diesem Programm auch die Scheinannahmegrenze des
Akzeptors einzustellen.

Gleichfalls besteht die Miglichkeit ein anderes Ausszahl~
verhalten zu programmieren. {siehe Auszahlverhalten)

MERKUR-Service

adp-Technik - 26 - Nachdruck verboten

ERSATZTEIL-LISTE

Fronttir (nnen)

N Best.-Nr Bestell-Bezeichnung
1 6000 1422 Anfnahme 4802/030002
6000 1277 Miinzschacht : 4802/0300131
6000 1278 Riickgabe-Taste {Miinzsp.) 4802/0300031
6000 0974 Bolzen _ 4802/0300151
6000 3813 Klemmring 4095/0300055
6300 1518 Druckfeder 48027030004
6000 3573 Schild Riickgabe 480270300191
6000 0795 LED-Platine 4086/0306004F
6000 0787 Beleuchtung Miinzeinw. 4802/020600
2 6000 1007 Leiterplatte, Minzsp. 4085/031500
6000 1026 Anzeigensteuerung 4106/030700
6000 1472 Kappe dto. 4056/030503
3 6000 1023 Anzeigenplatine 4093/030600
4 6000 1024 Digitalanz. (Sondersp.) 4096/030600
6000 3095 Kappe dto. 4082/030502
5 6000 1022 Leiter II 40937030500
6 £000 1029 Serienplanplatine 4093/030300
5000 3966 Lampe 6V/2W
6000 1189 Lampenfassung dto. 9532/0240203
6000 2669 Profilleiste (Plat.-hal.)| 4054/0300075
7 6000 0921 Tastenplatine 4079/020500
8 6000 3241 Leiter I 4093/030400
9 6000 3280 Halterung gen. 4141/030600
6000 4070 Maschine Disc 3000 4157/010000
5000 39277 Leuchtstoffréhre 8 W $531/2200083
6000 1174 Lampenfassung dto. 89532/2201043
10 5000 1459 Rastwinkel 4050/0300062
MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-LISTE Fronttir (innen) FOULTEST DISC 3000

Im Foultestestprogranm erfolgt die Uberpriifung simtlicher
Lichtschrankensysteme und Tasten-

Im Serviceprogramm die Taste "Foul"
betdtigen.

Fehler werden, durch Ziffern codiert,
blinkend angezeigt.

Bei mehreren Fehlern auf der gleichen
Anzeigestelle werden diese nacheinan-
der angezeigt.

Wert Anzeigestelle Service-Display

7 & 5 4 3 2 1 ¥]
Riaiho- 0,14 Robhr | 0,10 TH fuswarfer Einwuzf Schaibe
6 1 tapte leer varkl ammr O, 1 0,10 DH links
rechts oban
Rllel- Riadka- 1,00 Rehr { 1,00 DN Auzwer far Einwurf Saheibe
2 gabe- razte leer verklewmt 1,- 1,-= DM rachta
Ca4T4 links oben
dtop= Seop= 2,00 Rohr | 2,00 DH Auswerier EinwurE Schedbe
- 3 taste tasce leer vorklemmt - 2,-- M mitca
mitte Techts chen
Gtart- | Tasten 5,00 Rohr f 5,00 DM Aawerfer Einwucf
4 Tasre RFlekfilhr. [ leer vorklownt 5,-—- S,-- DM
. oban
0,10 O Binwurt
3 R Rtheen-L1 Uberlauf 0,16 P
defakt unten
1,04 IH Einwarf
] Rthren-LI 1,-- DH
defeke unten
1,00 DM Binwuxf
7 Rghren-LI 2y I
dafekt unten
5,00 D Einsrar{
a Rthren-L1 5,— DM
defekt untan
MERKUR-Service MERKUR-Service

adp-Technik -62- Nachdruck verboten adp-Technik -27- Nachdruck verboten



FEHLERDIAGNOSE

DISC 3000

Fehlende
Intialisierung:

Defekte Maschine:

Gestbrt-Lampe blinkt

Kontrollieren Sie die Lithium-Batterie
der Steuerelinheit. Ist die Batterie in
Ordnung, so muf die Steuereinheit mit
dem grofen Testgerdt neu initialisiert
werden.

Gestdrt-Lampe leuchtet

WERT |Anzeigenstelle rechts
1 Scheibea links
2 Scheibe rechts
3 Scheibe mitte
MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-LISTE

Gehduse (aupen)

Nr.| Best.-HNr Bestell-Bezeichnung
6000 4068 Gehduse 4157/000001
1 6000 4063 Prontscheibe 4157/030001
2 6000 1445 Rahmen chrom 4054/030%001
3 6000 1536 Miinzeinwurf kompl. 4802/0221007F
4 6000 2082 Seitenteil rechts 4059/0003025
5 6000 2406 Schlof 9895/
6 6000 0638 Kassentiir solo 4005/0003007F
7 6000 0932 Taste $top 40704032200
8 G000 0933 Taste Start 4070/032100
9 6000 0929 Taste Risiko 4070/032300
10 6000 2083 Seitenteil links 4059/0003015
G000 1758 Entnahmerinne kcmpl. 4059/0003007F
MERKUR-Service
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ERSATZTEIL-UISTE Gehduse (aufen) FEHLERDIAGNOSE DISC 3000

Minzlichtschranken:

Welche der Binwurflichtschranken
defekt ist, Lkann nur durch einen
Foultest ermittelt werden.

=

e St R

-
Tl | L ¥
PN bt

AL

WERT 3. Anzeigenstelle rechts
Lichtschranke oben
_________ Gruppe l------—-{- 1 Empfénger 0,10 DM
P ——— Gruppe 2———e—-- - 2 Empfanger l,-- DM
--——{ruppg 3------- -3 Enpféanger 2,-= DM
--Gruppe 4------- - 4 Empfanger 5,~- DM
Lichtschranke unten
_________________ - 8 Empfanger 5,-- DM
- 1] = -7 Empfanger 2,-—- DM
i e T — - & Empfanger l1,-- DM
P U -5 Empfanger 0,10 DM

Blinken beim Foultest die Biffern der einzelnen Gruppen
abwechselnd (z. B. 2 und 6), so ist entweder der Sender
der Gruppe oder beide Lichtschrankenempfinger defekt.

MERKUR-Service MERKUR-Service
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FEHLERDIAGNOSE

DISC 3000

Auszahllichtschranken:

Buch diese Lichtschranken werden
im Spiel laufend abgefragt. Wird
eine defekte Lichtschranke er-
kannt, so0o wird gleichzeitig das

entsprechende Minzsymbel dunkel,

geschaltet.

DM dunkel - Auswerfer LI 0,10 DM defekt

DM dunkel - Auswerfer L1 1,-- DM defekt

M dunkel - Auswerfer LI 2,-- DM defekt

OM dunkel - Auswerfer tI 5,-- DM defekt

Eine zusdtzliche Fehlerinformation
ergibt der Foultest.

WERT 4. Anzeigenstelle rechts

1 Auswerfer LI 0,10 DM

i Auswerfer LT 1,-- DM

3 Auswerfer LI  2,=-- DM

4 Auswerfer LI  5,-- DM
MERKUR-Service
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NOTIZEN PISC 3000 FEHLERDIAGNOSE DISC 3000

Verklemmte Minzen

In der Minzeinheit ohne permanente Miinz-Rohrmessung ist im
tiefsten Punkt jeder Minzrohre eine zusitziche Licht-
schranke eingebaunt. Hierdurch ist es méglich, leere Rohre
sowie Verklemmungen der Miinzen zu erkennen und zu spei-
chern.

WERT 5. Anzeigenstelle von re.

0,10DM verklemmt
1,--OM verklemmt
2,--DM verklemmt
b, --DM verklemmt
0,100M Rohr-L1 defekt
1,--DM Rohr-LI defekt
2.-~0M Rohr-L1 defekt
5,--DM Rohr-LI defekt

O g SN L B

WERT 3. Anzeigenstelle van 1i,

1 0,10DM LEER
2 1,--DM LEER
3 Z,--DM LEER
4 5,--DM LEER
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FEHLERDIAGNOSE DISC 3000 STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT DISC 3000

Tastenabfrage Signalneiz
1 54 Signalmasee
Um das gesamte Diagnoseprogramm abzurunden, soll in diesem 2| s 1 ';;gr‘l;ﬁ;;;; “““““
Abschnitt auch auf die Erkennung fehlerhafter Tastenfunk- L2l =+ b s
tionen - hingewiesen werden. Wiéhrend des Selbsttestes kon- 3 +13V Reset Ansteuerung v. Serienplan, bel Reset OV
trolliert der Prozessor die Tastenmatrix. . Ty IR B ettt
_ s [ +sv )T
6 I sy T
- Serielle Daten
- - 1 | +5V %
WERT 2., Anzeigenstelle Jinks || | e e
2 +aov
1 Risikotaste rechis Tl ITITTTI T
pl Risikotaste links 3 )| S°F f‘fffﬂffff??lﬁ,"
3 Stoptaste 4 | +zov
4 Tastenrickfilhrungsleitung §y  [f=———=a -
5 || PA?
5 | ssa | serielier Ausgang
7 et | Povwermasse
s [ +12v || '[
WERT 1. Anzeigenstelle links -
2 Riickgabetaste
3 Stoptaste mitte -
4 Starttaste
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DISC 3000

Miinzeinheit / Miinzannahme

1 P Powermasse
2 +20V _;t_; ----------------
3 | “Minzeinheitenkennung| mit oder ohne permanente Rohrmessung
s w2w |0 spannungsversorgung
EN BT R Datenleitung
6 | LIM 1 |Mumeeingang o,l0DM IT|
7 | LM 2 |munzeingsng 1,--D I

5 | LIM 3 |Munzeingsng 2,00DM II

9 | LM 4 |Minzeingang s,00DM TT

10 | RU8  |Rohrlichesenr. o.1eoW)
n | o Rohrlichtschr. 1,--DM

12 | 2mM 1 |Rohrlichtschr. 2,--DM

13 | zM 2 |Rohrlichtschr. S,--DM

14 | LIa 1 |Monzeingang 0,10 oW T)
15 | L1a 2 |Minzeingang 1.-- DM I

ic LIa 3

17 LI& &

18 LIG

19 +5¥

20 51 5ignzlmasse

MERKUR-Service
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FEHLERDIAGNOSE

DISC 3000

Gespeichente Lichtschrankenfehler

Es werden bei diesem Geldspielger#t nicht nur Fehler wih-

rand des Spieles erkannt,

sondern auch abgespeichert.

Wie kénnen die gespeicherten Lichtschrankenfehler abgeru-

fen werden?

1. Tastendruck = Foultest (Momentaner Fehler)

= Ta

2. Tastendruck = Fehlersumme

Durch Betdtigen der Taste "Foul" wird
das Foultestprogramm aufgerufen.

Es ertdnen drei kurze Knackimpulse im
Lautsprecher, und die Scheiben diehen
sich um eine Position weiter.

Wirde bei dem ausgefihrten Testschritt
gin aktuelier Fehler erkannt, so wird
er an der entsprechenden Stelie im
Display blinkend eingetragen.

{siehe Foul-Tabelle)

Mit dem zweiten Tastendruck erscheint
im Display EEQQ XXXX.

Im rechten Display werden die ge-
speicherten Fehler blinkend eingetragen.

Beispiel: 3 blinkt = Scheibe Mitte
5 bBlinkt = (berlauflichtschranke

0 Anzeige= keine Fehler

MERKUR-Service
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FEHLERDIAGNOSE

DISC 3000

3. Tastendruck = Fehleranzeige und deren Hiufigkeit

=

P T

4. Tastendruck = nachster Fehler

i kN "

F bt s

Fehleranzeige (z. B. 3} wird im rechten
Display hlinkend dargestelit.

Im linken Display erscheint die aufge-
tretene Hdufigkeit des Fehlers.

{von Null bis 89 méglich)

Beispiel Tinks:
Im Laufwerk Scheibe 3 wurden im laufe
der Zeit 2 Fehler erkannt.

mit deren Haufigkeit

z. B. Oberlauflichtschranke defekt
mit der Hdufigkeit des erkannten
Fehlers von 1.

Mit jedem weiteren Tastendruck werden abgespeicherte Feh-
ler mit ihrer HHufigkeit =zur Anzeige gebracht.

Sind keine weiteren
Display 00 88 88 #8.

Fehler abgespeichert, erscheint im

MERKUR-Service
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DISC 3000

Auswerfer und Sperrmagnet

1 +4 0
2 AW 1
2 AW 2
& AW 3
5 AW 4
é MP

SPANTUNE SVEL SO

Minzsperrmagnet

Adapterplatine
susgang schaltet bei auszugebender
Minze nach Masse.

Ausgang schaltet bei angezogenem S5perr-
magnet nach Masse.

Serviceanzeige und -Tastatur

1 8 1 Signalmasse
2 +3V
3 50 Stelleninformation Stelleninformation fuUr die Anzeige
4 51 Pepel zwisch OV und +5V.
3 52
6 53
7 TS @ Tastenspalte 0
8 TS 1 Tastenspalte 1 Eingang RlUckfithrungsleitung der
..................... Tastenzeile, Die RUckfthrungsiei-
] T8 2 Tastenspalte 2 tungen werden durch Tastendruck
..................... mit der jeweiligen Tastenzeile
10 TS 3 Tastenspalte 3 verbunden und damit zu bestimmten
..................... Zeiten von OV auf +12V geschaltet.
11 TS 4 Tastenspalte &
12 T8 = Tastenspalte 3
13 TS & Tastenspalte 6
16 | 8 7 ‘Tastenspalte 7
15 AD Segmentinformation
16 | Al Aunsgang enthilt zum jeweiligen
Zeitpunkt den angezeigten
17 [ A2 Ziffernwert.
18 A3 Pegel zwisch OV und +5¥
L9 TZ & Tastenzeile 6 Ausgang fuhrt alle 5 ms. flir
..................... L0025 ms +12V.
20 | m2 7 Tastenzeile 7
MERKUR-Service
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DISC 3000

Eingénge
L] +12 W Spannungsvarsorgung | Taster Spielezihler
2 LI j§ _;?_; -------------------------------------------------------
3| Lrzs | w.e
4 LiZM -;?-; ----------------
s | L1zc | Taster Spielezihler | Bei Betitigung des Tester +12V
& +40 V -;j-; -------------------------------------------------------
st e T
8 BAT -;:A; ________________
Lautsprecher
1 +20 V n. o
2 | a2 v | spennungsversorgumg |
3 [ Lsp | Lautsprecher
aer | ao e Ty
s | ve e
BE kmackimpuls | T
Leistungsnetz
i P2
2 P Leistungsmasse
N I
4 2ov | T
5 oy ||
& wov | T
7 ovaovw T
8 veov || T
MERKUR-Service
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DAUERLAUFERETRIEB DISC 3000

Daverlaufbetrieb mit regelmapigem
Aufbuchen und Auszahlen von jewells
elner Miinze {8,10).

Taste "Dauerlauf" mit gleichzei-
tigem Betdtigen der ganz unten
rechts sitzenden Taste ruft die-
ses Programm auf.

Dauerlaufbetrieb ohne Betatigen
der Auszahlschieber

Im Serviceprogramm die Taste
"Dauerlauf™ betdtigen.

MERKUR-Service
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ABSCHALTEN DES WERBELICHTES

DISC 3000

Das Werbelicht kann mittels Testgerdt abgeschaltet werden.

Durch betdtigen der Taste "ab

Serie™ kann von F1 {aktiv) auf

FO (inaktiv) umprogrammiert

werden.

Ohne Testgerit kann ebenfalls ein kurzfristiges Ausschal-

ten des Werbelichtes veranlapt werden.

Gleichzeitiges Driicken der Riickgabetaste mit Einwurf einer
10 Pfennig Minze bewirkt ein Abschalten his zur niachsten

Netzunterbrechung.

Uberpriifen der Displayanzelgen

— \I
[ ’ ] :
Mot L Al Wird die Taste *Display" hetitigt,
werden auf samtlichen Gerdtedis-
= [N plays kurzzeitig eine "8" sicht-
‘ L L [ bar. Anschliepend werden die Dis-
4 plays von "0" in Einerschritten
! [ o / hochgezihlt.
\,
|
i
MERKUR-Service
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DiSC 3000

Lampenzellen Lampanspalten
1 LZ 7 Jede Lampenzaile 1 LS 7 Der Ausgang L5 fuhrt
wird alle 10 ms im aktiven Zustand
2 LZ 7 fur 0,625 ms auf 2 Ls 7 +40V .
Masse geschaltet.
3 LZ 6 3 L8 b6 Die Lampe leuchtet
Die einzelnen Zeilen wenn sie sich in der
4 LZ & fiuhren zeitlich . LS & aktiven LS befindet
hintereinander und die dazugehtrige
5 LZ 5 Massepotential. 5 LS 5 LZ Massepotential
fuhrt.
& LZ 5 6 L8 5
7 LZ 4 7 LE &
a || Lz 4 HEAREE
L
o Lz 3 i 9 LS 3
10 Lz 3 0] LS 3
11| Lz 2 11 Ls 2
12| LZ 2 12| Ls 2
13| Lz 1 3| Ls 1
laf Lz 1 4] Le 1
15| Lz o 15 Ls 0
[ 6] 1z 0 | |16] Ls 0 |
Leuchtzitffernanzeige
1 g1 Signalmasse
2 | 80 Blankingsignal || Durkelstenerung der Leuchtziffern.
3 + &Y
4 | +a2v n.e. 0T
5 | s0 “Stelleninformation | Mit diesen Signalen wird bestimme,
welche der 2 Sleben-Segment-
] 31 Sonderspiele-und Anzeigen angesteuert wird.
Minzspeicher
7 s2 Die Signale wechseln von OV nach +5V.
8 53
9 BO Segmentinformation Mit diesen BCD-Signalen wird
die Ziffer festgelegt, die auf
10 Bl Sonderspiele-und der Sieben-Segment-Anzeige
Minzspeicher sichtbar gemacht werden soll.
11 B2
Die Signale wechseln von OV nach +3V.
12 B3
MERKUR-Service
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DISC 3000

Hauptmaschine
J O - Signalmasse
2 Liv 3 Lichtschr. Mator 3
3 Liw 2 Lichtschr. Motor 2
4 [ Liw 2 || Licheschr. Motor 1
5 || +12v Spannungsversorgung | Lichtschranke 1, 2 und 3
6 LZ 7 -;--;: ---------------- R;;gan fur Lampenzeilen wird alle
--------------------- 10 ms %ﬂr 0,625 ms nach Masse ge-
7 L2 & Lampenzeile & gchaltet. Die einzelnen Zeilen
_____________________ fuhren zeitlich hintereinander
8 LZ 5 n. c. Massepotentisl.
g | L8 5 'Eééiéiéﬁéilé'g _______ 5;; Ausgang LS fuhrt im aktiven Zu-
..................... stand +40V. Die Lampe leuchtet, wenn
10 LS & Lampenspalte 6 sle sich in der engesteuerten L5 be-
..................... hefindet und die zugehdrige LI Masgsse-
11 s 7 Lampenspalte 7 potential fuhrt.
12 +20V Spannungsversorgung
13 B L Powermasse
14 40V
15 { M3B Hotoranst. HMotor 3 )
..................... Die Signale wechgeln wvon
lé H3A Hotoranst. Hotor 3 +12V nach 0V. Bei stehen-
..................... dem Motor bleiben dile sig-
17 H2B Motoranst. HMotor 2 nale konstant.
18 M2a Motoranst. Motor 2
19 M1B ﬁcgor;;;E _ﬁ;to; 1
20 || M1aA Moteoranst. Motor 1
MERKUR-Service
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EINSTELLEN DER MUNZSPERRGRENZE

Bei der Werksauslieferung ist die Minezsperrgrenze auf 30,-

DM programmiert.

Als Alternative kann,

falls notwendiqg,

ein Betraqg von 1,-DM eingestallt werden.

|

. | /.

Taste "Milnzung" betdtigen

im Display erscheint 300 Groschen

um auf 1,-DM umzuprogrammieren,
ist die untere Taste zu hetdti-
gen. Wird die Reset-Taste betd-
tigt, ist die Minzgrenze wieder
auf 30,- DM zurickgesetzt.

MERKUR-Service
adp-Technik

- 37 -

DISC 3000

Nachdruck verboten



SERIENUBERNAHME

DiSC 3000

Serienspiele kénnen unter zu Hilfenahme des Servicegerdtes
mit dem Taster "auf Serie" von Hand eingestellt werden.

Léschen von Serlenspielen

Sollen Serienspiele geldscht werden,
gendermafien vor:

1. Gerdtetir Sffnen
{Sonderspielzdhler zeigt Null)

2. Ein Tastendruck "auf Seris"
(Sonderspielzdhler blinkt.)[Null].

Je Tastendruck wird 1 Serienspiel auf

i den Serienspeicher iibernommen.

gehen Sie bitte fol-

Die Sonderspiele sind danach auf Null zuriickgestellt.

MERKUR-Service
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STIFTBELEGUNG STEUEREINHEIT

DISC 3000

Spielezéhler und Tiirschalter

1 _SE n. ¢
2 TS Turschalter Schalter gezogen/gedriickt +12 V
30 +12 ¥ Spannung sversorgung Tirschalter
+40 ¥ n. ¢
Zusatzeingédnge
1 51 n. ¢
2 + 12V n. ¢
3 2E 5 Ruckfdthrungeleitung (| Bei Tastenbetdt. Wechsel v. 0 auf +12V
4 2E 4 n. ¢
5 ZE 3 Taste Stop rechts
..................... Wird bei BetHtigung
& ZE 2 n. ¢ ven +12 Volt nach 0 Volt
..................... geschaltet.
7 ZE 1 Taste Risiko links
B ZE O Taste Risiko rechts
Taslen
1 NF Taste Start
..................... Wird bel Betdtigung
2 SK ., ¢ von +12 Volt nach 0 Volt
..................... geschaltet.
3 5TR Taste Stop mitte
4 || RuU Riickgabetaste
8 | LI} . C
+12V Spannungsversorgung (| Tasten Fronttlr
MERKUR-Service
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ELEKTRONISCHER MIJNZPRUFER

DISC 3000

Einstellhinweise

DIL - Schalterbelegung

1 J,10DM Minze Ein OFEN = 0,10DM Annahme ;
Aus CLOSED = 0,10DM Abschaltung ]
__________________________________________________________________ i
2| 0. e nicht belegt [
3 1,--DM Minze normal OFEN = normaler Mefbereich
CLOSED = wverschlérfter Mefhereich
4 2,--UM Munze QFEN = normaler Mepbereich
CLOSED = verschHrfter Hefbereich
5 5,--IM Minze verschirft| OPER = normaler_MeBhereich
CLOSED = werschiirfter Mefbereich
3 1,--CM Miinze Ein OPEN = Messung eingeschaltet
CLOSED = Messung ahgeschaltet
7 | 2.--D Munze OPEN - Messung eingeschaltet
CLOSED = Messung abgeschaltet
8 5,--DM Miinze Aus OFEN = Messung eingeschaltet
CLOSED = Messung abgeschaltet
MERKUR-Service
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AUSZAHLVERHALTEN

DISC 3000

Programmierbare Grenze 1 DM und 2 DM

von 40 bis 70 Minzen

Dieses Programm hat die Aufgabe zu entscheiden ab welcher
Minzfiillhdhe vorwiegend 5 DM Miinzen zur Auszahlung kommen.

h
"

1
1

Lo [
A [
N I [

1 ]

AW

7L{F

Mit der Taste "Foul" kann
die programmierbare Grenze
von 40 bis 70 Minzen gedn-

dert werden.

el N eI=Talal
[ St ® omi e

Mit der Taste "Minzung" ist das
Minztestprogramm aufzurufen.

Im Display erscheint die einge-
stellte Manzsperrgrenze.

;——Iﬁrm :
—("™y

Mit der Taste "Auszahlquote" ist
eine Automatik einschaltbar.

Sichtbares A im Display steht fir
aktiv.

Sichthares 0 an dieser Stelle

steht flir inaktiv.

Automatik heipt: Der Rechner ver-
sucht die Grenzen fiir 1 DM und 2

OM den 5 DM Minzen anzupassen. Wird
die 5 DM Minzréhre zu stark belas-
tet, so wird die programierbare
Grenze auf héhere Werte gesetzt.
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adp-Technik

-39- Nachdruck verboten



EINGABE DER KENNZIFFERN DISC 3000 ELEKTRONISCHER MUNZPRUFER DISC 3000

Elektronischer Miinzpriifer

Die Spielgerdte kionnen wahlweise mit einem mechanischen
Serviceschalter in Mittelstellung oder elektronischen Minzpriifer ausgeriistet werden. Bei
' Einsatz eines elektronischen Miinzprifers muff die mechani-
—]' Taste "Kennziffer 1" dricken sche Minzsperre entfernt werden.
B | Anzeigestelle 6 zeigt ein A. _
i M
L unzsperrun
I . p g
_/ J Der elektronische Minzprifer besitzt eine gemeinsame
i I ! Sperrleitung die von der elektronischen Steuereinheit ge-
_u_"'— ' + schaltet wird. BEs ist aber auch eine Einzelabschaltung der
| : Miinzen vorgesehen.

Gewlnschte Kennzahl _ ‘

einstellen ‘

Taste "Kennziffer 2" driicken,
Anzeigestelle 7 zeigt ein A

e ‘ Nun die gewimschte Zahl wie oben
N eingeben. -

Eingabe mit der Reset-Taste
beenden.

I

2. Kennzahl kann nur nach Eingabe von Kennzahl 1 eingege-
ben werden,

MERKUR-Service MERKUR-Service
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GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000 GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000

[ 150 JS? Funktion
@ Der Schein wird mit der Kopfseite nach oben eingefiihrt.
Als giltig erkannte Geldscheine werden einbehalten und 13-
=" sen ein Kreditsignal aus. Ungiiltige ocder falsch eingefiihr-
te Scheine werden zuriickgewiesen.
LT Von einem als giltig erkannten 10,- DMwSchein werden 5,-
r—5 i M sofort wieder ausgezahlt und der Rest auf den Miinzspei-
—1; Akzeptorsteuerung ! cher aufgebucht. Vvon einem als giiltig erkannten 20,- DM-
B Schein werden 15,- DM scfort wieder ausgezahlt und der
) Rest auf den Minzspeicher aufgebucht. Es mup sicherge-
5y stellt sein, dap die Rbhren genug Miinzgeld zur Auszahlung
| des 5,- DM-Anteils hereithalten.
/E;\ oll 1Gnd ’ Nach Einschieben und Erkennen eines Geldscheines fallt die
TN

25’|.
=

o]

i
_l_é Netztelf

o

]
o]
>

o

2LV Mﬁn;sperre solange ab, bis der 5,- DM-Anteil ausbezahlt
wurde .

Wird wahrend eines laufenden Spieles ein Geldschein einge-
fiihrt, wird der Schein angenommen, Jjedoch erst nach Ende
des Spieles 5,- DM, bzw. 15,- DM ausgezahlt und S,- DM
aufgebucht. Wihrend des Spieles hlinken die beiden griinen
Pfeile. Es mup mindestens 1 Spiel gesplelt werden; erst
dann kann iiber Riickgabetaste der Restbetrag ausgezahlt
werden .

]

Betriebsberegitschaft

Nach Inketriebnahme des Gerdtes ist der Geldscheinakzeptor
betriebsbereit.
Die Betriebsbereitschaft wird durch zwei griinge Pfeile an-
gezeigt. Die Betrishsbereitschaft ist auflerdem abhingig
von der eingestellten Minzsperrgrenze (l,-- DM oder
30,-- DM). Beli abgefallener Minzsperre ist auch der aAkzep-
tor gesperrt. Nachdem die 5,~- DM-, 2,-~ DM~ und 1,-- DM=-
RShre iibergelaufen sind, beginnt die Berechnung der Rohr-
: inhalte.
Das bedentet, dapf der akzeptor solange freigegeben ist,
bis die Rohrinhalte unter der einprogrammierten Scheinan-
Sicherhettsmaduf nahmegrenze (z. B. 300,-- DM) gesunken sind. Die Scheinan-
nahmegrenze wird bei der Initialisierung des Gerdtes auf
300,-- DM gesetzt.
b Die Annahmegrenze kann mit dem Testgerft verdndert werden.

IIIF!!IFF(J’J[

Y v Y/
Die akzeptierten Geldscheine werden vom Akzeptor in eine

ST7ETZ25T6 gesonderte Kasse hefdrdert. Diege Kasse ist an der linken
i Gehduseinnenseite mit einem Schlof befestigt. 2Zur Leerung
wird die Kasse mittels Schliissel von der Arretierung ge-
ldst, aus dem Gerdt gencmmen und der Schnappverschluf der
Badenklappe getffnet.

Kasse
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GELDSCHEINAKZEPTOR D1SC 3000

Scheinannahmegrenze

Tiirschalter in Mittelstellung
Service-Programm

Riickgabe betatigen.
Miinztestprogramm aufrufen.

Die Riickgabe solange betdtigen
his im Service-Display die

- Milnzannahmegrenze sichtbar
wird 30 DM oder 1 DM.

Zar Programmierung der Scheinannahmegrenze und der pro-
grammierbaren Auszahlung muB das Service-Testgerit an den
20-poligen Stecker der Steuereinheit angeschlossen werden.

MERKUR-Service
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GELDSCHEINAKZEPTOR

DISC 3000

Mr
LED rot r—
| © i |
e LT
O

1 [ Fotentiometer
L | O LED's grin

1—¢

Potentiometer
fur die Akzeptanz

Potentiometer
flr den Abgleich

STT

Akzeptorsteuerung.
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GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000 GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000

Abgleichanleitung Scheinannahmegrenze

Achten Sie bitte darauf, dap die‘Akzeptorsteuerung auf den
Geldscheinakzeptor abgeglichen werden muf. Dieser Abgleich
muf nach jedem Austauschvorgang vorgenommen werden.

Durch Betdtigung der Taste
"HW-Test" gelangt man in das

1. Deckel der Akzeptorsteuerung entfernen. Einstellprogramm.

Vit =t

2. Schalten Sie den Dip-Schalter auf Stellung "ON". Der
Transportmotor dreht sich und die beiden griinen LED’s
sowie die rote LED leuchten. '

3. Jetzt drehen Sie das Potentiometer "Mag.-Gain" (befin-
det sich unten rechts auf der Platine) im Uhrzeigersinn
bis zum Anschlag. BAuf dem Display erscheint eine "4".
Drehen Sie nun das Potentiometer gegen den Uhrzeigersinn
zuriick, bis die "4" erlischt. Drehen Sie das Potentiome-
ter dann noch um ca. 30 Grad in die gleiche Richtung.

T T T iz
4, Leuchten die griinen LED nicht, so bringen Sie jede ein- TRy Mit der Taste Ausw. 2,- Tdpt

zelne LED durch Drehen der dazugeh®rigen Potentiometer L b e e et sich die Grenze zwischen
zum leuchten. Leuchtet die rote LED nicht, so bringen F_rr b e i NN 200 DM und 400 DM &ndern.
Sie die LED durch verdrehen des Potentiometers im Akzep- 8 _teal i _te iy
tor zum leuchten.Danach ist der komplette Abgleich been- T T =E P Py
det. P e

b drsr el y FELLL

5. Jetzt schalten Sie den Dip-Schalter wieder in die Aus-
gangsposition. Der Akzeptor ist jetzt annahmebereit.

Beendet wird das Einstellprogramm durch das nochmalige Be-
Einstellung der Akzeptanz tdtigen der Taste "HW-Test", oder des Serviceschalters.

hAuf der Akzeptorsteuerung befindet sich ein Potentiometer
fiir die Einstellung der Akzeptanz (siehe Zeichnung). Die-
ses Potentiometer wird vom Werk in mittlerer Stellung ju-
stiert. Verdrehen gegen den Uhrzeigersinn bewirkt, daf die
Schaltung empfindlicher reagiert und dltere oder beschd-
digte Scheine abweist. Verdrehen im Uhrzeigersinn hat zur
Folge, dap auch Scheine von schlechter Qualitdt akzeptiert
werden.
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GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000 GELDSCHEINAKZEPTOR DISC 3000

Status Anzeige (Ziffernanzeige)

Wird das Gerdt mit einem Geldscheinakzeptor ausgeliefert,
= Betriebsbereit zeigen Leuchtdioden die PFunktion an und erleichtern eine
Kalibrierung der Schaltung.
1 = ohne Funktion _
Rote Leuchtdiode:
2 = Note gesperrt. Griine Pfeile sind dunkel. (24 Volt).

3 = Notentransport nicht beendet, Sicherheitsmodul Blinkt - Schaltung o.k.
%
4 = Magnetsensor nicht richtig justiert (Abgleich). o leuchtet sténdig - Bauteilefehler (Abgleich)
5 = Lichtschranke nicht in Ordnung. ¢ aus - Bauteilefehler oder
Betriebsspannung
6 = Note nicht in Ordnung, Note nicht erkannt. fehlt (Abgleich)

7 = Transportsystem nicht in Ordnung.
Griine Leuchtdioden:

8 = Fiir werkseitigen Abgleich.

9 = Notenstau [vbr Wiederinbetriebnahme beseitigen) S5ind beide LED im Normalspiel erloschen,
ist die Einstellung in Ordnung.

O
e T rZED rot
@ o o
O .
© : ST1
-_—-::] POJ‘E.";PfFO.’T?‘E_'fE’F
¢ 1 o LED's grun
i 0 ST2
SES]
Notenstau in der Transportmechanik
Befindet sich eine Banknote zwischen dem Notenein- und
-ausgang der Transportmechanik, versuchen S8ie die Note Akzeptorsteuerung_
durch vorsichtiges Ziehen zu entfernen.
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