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ALLGEMEINES

beachten ! Wichtig !

Transportschiden sofort vom Anlieferer (Spedition,
Bundesbahn usw.) bestatigen lassen.
Der Hersteller haftet nicht fUr Transportschéden.

Vor AnschluB Netzspannung prifen!
Der Automat ist fir 220 V Wechselstrom 50 Hz ausgelegt.

Der Automat ist gemaB VDE-Vorschrift mit Schutzleiteran-
schluB versehen und darf nur an ordnungsgeman installierten
Schutzkontaktsteckdosen (Schuko-Dosen) betrieben werden.

Die Munzstapelréhren sind, auch bei jeder Kassenieerung,
aufzuflllen.

ACHTUNG !
Vorschrift der Physikalisch Technischen Bundesanstalt

Wegen der erhdhten Auszahlungserwartung in den Sonderspielen
missen die Stapelrdhren bei Inbetriebnahme des Gerétes und
bei jeder Kassenleerung voll aufgefillt werden.

Es ist darauf zu achten, den Automaten waage- und lotrecht
anzubringen. Es empfiehlt sich, das genormte Aufhéngekreuz
zu verwenden.

Beim Einschalten des Gerates wird in der Elektronik ein Selbst-
test durchgefihrt. Dieser Test |&uft korrekt ab, wenn die auf der
Elektronik befindliche LED-Anzeige 5 Blinkimpulse zeigt.



CROWN CORSAR

Der CROWN CORSAR ist ein vollelektronisch und mikroprozessor-
gesteuertes Gerédt, welches aufgrund seiner Auszahlquote sowohl! fur
den Spielhallenplatz als auch fir den Gaststéttenplatz geeignet ist.

Der Aufbau dieses Gerates ist weitgehend identisch mit dem Aufbau
der Scheibengeréte der letzten Generation aus unserem Hause. Die
Erfahrungen und Erkenntnisse der letzten Zeit wurden selbstverstand-
lich bei der Konstruktion berlcksichtigt, so daf3 weitestgehende Stér-
und Manipulationsicherheit sowie einfachste Bedienung und Hand-
habung gewéahrleistet sind.

Wir leisten auf das Geldspielgerdt CROWN CORSAR eine Garantie
von 6 Monaten. Ausgenommen sind Defekte, welche auf natlrlichen
VerschleiB oder unsachgemaBe Behandlung zurlckzuflihren sind. Wir
behalten uns vor, die Einsendung eines jeden Teils zu verlangen, da-
mit wir den beanstandeten Fehler Uberprifen kdnnen, bevor wir Ersatz
leisten.

Fehler in der Elektronik kénnen in der Regel nur von einem Fachmann
behoben werden. Der Austausch ist deswegen in fast allen Féllen der
billigste und schnellste Weg, eine eventuell einmal erforderliche Repa-
ratur durchzuflihren. Sollte kein Ersatz zur Hand sein, so nutzen Sie
unseren Austausch-Service und senden Sie die defekte Elektronik an
uns oder eine unserer Niederlassungen ein, mit kurzer Schilderung des
aufgetretenen Fehlers.

Beschadigte Plomben an der Elektronik entbinden uns von einem kosten-
losen Austausch.



Technische Daten

I i

Elektrische Werte

Netzspannung 220 V

-

Leistungsaufnahme min. 45 W max. 170 W

Beleuchtung

1 Leuchtstofflampe L8/32 W

1 Starter ST 151 Osram 4-22 W

57 Glassockellampen 24 V/2 W

Sicherungen

ACHTUNG ! Sicherungen nur durch solche mit gleichen Werten
einsetzen !

2 Sicherungen  flr

1 Sicherung far
1 Sicherung flr
1 Sicherung fur

220 V
+24 V
+12 V
+ 5V

3,15 A trage
6,3 A trége
6,3 A trage
3,15 A trége

(Netz)

(Lampen)
(Schrittmotoren)
(elektronische Bauteile)

Fassungsvermégen der Stapelrdhren = DM 585, 10

5,-- DM Stapelréhre
2,-- DM Stapelrdhre
1,-- DM Stapelrdhre
0,10 DM Stapelrdhre

MaBe und Gewicht

Hoéhe 850 mm
Breite 595 mm
Tiefe 310 mm

Gewicht 44,5 kg

64 Minzen = DM 320,--
84 Minzen = DM 168,--
87 Minzen = DM 87 ,--
101 MUnzen = DM

10,10



KURZBESCHREIBUNG

Samtliche Funktionen des Geldspielgerdtes CROWN CORSAR werden
von einem Mikroprozessor gesteuert und Uberwacht. Ein umfangreiches
Test- und Diagnoseprogramm ermdglicht leichte Fehlererkennung (s.S.9+10).

Das spielbereite Gerat nimmt 0,10, 1,-, 2,- und 5,-DM-Munzen in
jeder beliebigen Reihenfolge an. Die Betrage der eingeworfenen Munzen
werden elektronisch gespeichert. In jedem Spiel wird der Spieleinsatz
von 0,30 DM kurz vor Stillstand der linken Spielwalze vom gespeicherten
Betrag abgezogen. Dieses wird akustisch gemeldet wie auch das Erreichen
von Sonderspielen und alle anfallenden Gewinne. Die Lautstérke der Ton-
signale kann mit dem auf der Reglereinheit vorhandenen Poti eingestellt
werden. Hierbei bleiben die akustischen Warnsignale fUr Manipulationen
in voller Lautstérke erhalten, auch wenn der Ubrige Tonpegel erheblich ab-
gesenkt wird. In Spielbereitschaft ist ca. alle 8 Minuten eine kurze Ton-
folge zu hdren.

Bei Stromausfall werden alle vorhandenen Kredite und Sonderspiele in
einem Speicher, auch bei ausgeschaltetem Gerét, praktisch unbegrenzt
festgehalten. Beim Einschalten des Gerétes,bei etwaiger Stromunter-
brechung oder bei Stérung, sei es bei Manipulationen oder anderen Stor-
ungen, werden die Anzeigen fir Sonderspiele und Munzvorlage ausge-
schaltet und erst bei spielbereitem Gerét wieder eingeschaltet.

SPIELABLAUF

Die Spielwalzen werden unabhéngig voneinander Uber 3 Schrittmotoren an-
getrieben. Die Positionen der Spielwalzen werden wéhrend des Laufes durch
die optoelektronische Uberwachung vom Mikroprozessor kontrolliert.

Die einwandfreieFunktion der optoelektronischen Uberwachung wird durch die
3 LED-Anzeigen auf der Schrittmotorentreiber-Platine angezeigt.

Sobald der Minzspeicher 0,30 DM anzeigt, beginnt das Spiel. Die drei Spiel-
walzen laufen nacheinander an. Kurz nach Stillstand der linken Spielwalze

kann diese mit der Start-Taste erneut gestartet werden. Die rechte und die
mittiere Spielwalze kdnnen mit der Stop-Taste vor dem jeweiligen auto-
matischen Stillstand gestoppt werden. In Sonderspielen kann die rechte Spiel -
walze nicht vorzeitig gestoppt, daflir aber mit der Start-Taste erneut ge-

startet werden. lhre Betriebsbereitschaft zeigen die Tasten durch Aufleuchten an.

Das Gerit CROWN CORSAR verfligt Uber eine STARTAUTOMATIK, welche jeder-
»eit bei nicht erleuchteter Start-Taste ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.



Bei eingeschalteter STARTAUTOMATIK wird die linke Spielwalze
automatisch nachgestartet, wenn nicht KRONE oder WAPPEN er-
scheint. In Sonderspielen wird auch die rechte Spielwalze automatisch
nachgestartet, wenn nicht KRONE-KRONE oder WAPPEN-WAPPEN

erschienen ist.
GEWINNPLAN

Zeigen die Spielwalzen dreimal den gleichen Betrag, so wird dieser
gewonnen. Erscheint auf der mittleren Spielwalze KRONE, ohne daf3
die &uBeren Spielwalzen ebenfalls KRONE zeigen, so wird in dem
linken 4er-Ausspielungs-Tableau ein Gewinn ausgespielt. Erscheint
auf der mittleren Spielwalze WAPPEN, ohne daB3 die &uBeren Spiel-
walzen WAPPEN zeigen, so wird auf dem rechten 4er-Ausspielungs-
Tableau ein Gewinn ausgespielt. Die so erzielten Gewinne werden an-
schlieBend zum Riskieren angeboten.

Zeigen die Spielwalzen dreimal KRONE oder dreimal WAPPEN (in
beliebiger Stellung), werden 1,20 DM gewonnen und Sonderspiele
innerhalb von 8 Sekunden im oberen U-férmigen Ausspielbereich aus-
gespielt. Die Ausspielung kann durch Betétigen der Stop-Taste ver-
kurzt werden. Alle Gewinne und Sonderspiele bis zur Anzahl 24 werden
zum Riskieren angeboten. Zusammen mit Sonderspielen gewonnene
1,20 DM kdénnen nicht riskiert werden. In Sonderspielen werden bei
jeder Gewinnkombination oder bei gelbem Feld auf der mittleren Spiel -
walze 3,-DM gewonnen. In Stellung 3 bis 7 des Sonderspielezahlers
kann bei KRONE oder WAPPEN auf der mittieren Spielwalze der 3,-DM-
Gewinn riskiert werden. In Stellung 1 und 2 des Sonderspielezéhlers
kénnen von einem 3,-DM-Gewinn 2,40 DM riskiert werden. 0,60 DM
werden auf den Minzspeicher aufgezahlt.

Werden innerhalb von Sonderspielen weitere Sonderspiele erzielt, so
werden diese auf den Sonderspielezahler bis zur Stellung 100 aufgezéhit
und lediglich die aufgez&hlten Sonderspiele gegeben. Innerhalb von
Sonderspielen ausgespielte Sonderspiele werden solange zum Riskieren
angeboten, wie der Sonderspielezdhler bei positivem Riskieren 100
nicht Uberschreiten wirde. Ansonsten wird das Risikospiel abgebrochen
und die erreichte Anzahl Sonderspiele auf den Sonderspielezéhler auf-
gezéahlt.

Eingeworfene Minzen werden wie Gewinne im Speicher des Mikropro-
zessors registriert und auf der MUnzvorlage angezeigt. Solange Kredit
angezeigt wird, erfolgt der Spielablauf automatisch.



Wird wahrend eines Spiels die Netzspannung unterbrochen, so kann in
diesem Spiel der von der MUnzvorlage angezeigte Betrag nicht zurlick-
geholt werden, auBerdem wird im Falle einer Gewinnkombination der
Gewinn weder gespeichert noch ausgezahlt. Eventuell vorhandene Sonder-
spiele werden um ein Spiel verringert.

RUCKGABE

Nach Druck auf den Rickgabeknopf wird der von der Minzvorlage
angezeigte Betrag am Spielende zurlickgezahlt. Die Rickzahlung
erfolgt in 5,-DM, 2,-DM, 1,-DM und 0,10 DM~Mulnzen. Wenn der
RUckgabeknopf gedriickt wurde, féllt die Mulnzsperre ab und ein er-
neuter Einwurf von Minzen ist erst nach erfolgter Rickzahlung wieder
moglich.

Sind auf der MuUnzvorlage 20,-DM oder mehr angezeigt, so ist der
Muinzeinwurf gesperrt. Erreicht die Minzvorlage 90,-DM, so erfolgt
automatisch Rickzahlung von 10,-DM. Zeigt die Mlnzvorlage nach
Ablauf der Spiele weniger als 0,30 DM, so kann der Restbetrag durch
Druck auf den Rickgabeknopf zurlckgefordert werden. Nach Stromaus-
fall kann der Restbetrag nicht zurlickgefordert werden, ggf. muB durch
Nacheinwerfen der Einsatz fUr 1 Spiel aufgestockt werden.

Wenn von der Elektronik im Bereich der Minzerkennung ein Fehler
registriert wird, so wird fur die nachsten 10 Spiele die MUnzannahme
begrenzt, d.h., es kdnnen nur Miinzen eingeworfen werden, wenn auf
der Anzeige des Miinzspeichers weniger als 1,-DM angezeigt wird.Nach
Ablauf von 10 Spielen ist wieder die normale Annahmebereitschaft bis
zu einem Betrag von 20, -DM gewdhrleistet.Bei dem registrierten Fehler
der MUnzerkennung kann es sich sowohl um Manipulationen als auch um
statische Manipulationen o.&. handeln.



STORUNG IN DER MUNZERKENNUNG

Die vier Lichtschranken zur Minzerkennung werden vor Beginn jedes Spieles
Uberprift. Falls eine der Lichtschranken nicht betriebsbereit ist, ertdnt so-
lange ein Warnton, bis der Fehler beseitigt ist. Um schnell herauszufinden,
welche der Lichtschranken unterbrochen ist, kdnnen in Service-Schalter-
Stellung 7 die Fehlerzéhler abgelesen werden.

Dabei gilt folgende Zuordnung:

Fehlerzahler 1 = 0,10 DM
Fehlerzdhler 2 = 1,00 DM
Fehlerzahler 3 = 2,00 DM
Fehlerzaéhler 4 = 5,00 DM
Fehlerzdhler 5 = Sicherheitslichtschranke

Ein Fehler bei der Sicherheitslichtschranke wird zusétzlich durch eine
blinkende 5 auf der MuUnzvorlage angezeigt.

MUNZMANIPULATION

Wird bei dem Gerat CROWN CORSAR eine Fadenmanipulation vorge-
nommen, so gibt das Gerat einen Warnton und 16scht den auf der Minz-
anzeige registrierten Betrag. AuBerdem wird auch in diesem Fall flr

die néchsten 10 Spiele die Einwurfbegrenzung eingeschaltet, so daf
dann bei Uberschreiten von 1,-DM auf dem Muinzspeicher keine weiteren
Minzen angenommen werden.



ROHREN-LEER-MELDUNG

{Wiederherstellung der Spielbereitschaft durch Aufsicht oder Wirt)

Ist es nicht mehr mdglich, einen zurlickgeforderten Betrag vollsténdig
auszuzahlen, da eine oder mehrere MiUnz-Stapelrdhren erschdpft sind,

so wird der nicht ausgezahite Betrag auf der Munzspeicheranzeige blinkend
angezeigt, und das Geréat ist nicht spielbereit.

Um die Spielbereitschaft wieder herzustellen, missen die Réhren aufge-
fullt werden. Die Auffillung erfolgt, indem die linke Risikotaste in ge-
drickter Stellung gehalten wird und dabei die Mlnzen eingeworfen werden.
Der aufgeflilite Betrag sollte mindestens gleich bzw. hdher sein als der
Mankobetrag.

Der von der Aufsicht oder dem Wirt eingeworfene Betrag wird in der Elektronik
gespeichert.

Nach Betétigen der Riickgabetaste wird der blinkende Minzbetrag dem Spieler
ausgezahlt. '

Das Geréat ist wieder spielbereit.

Setzen Sie bitte |lhren Aufsteller in Kenntnis.

Auslesen der eingeworfenen Betréage:

1. Service-Schalter in Stellung 1 schalten.

2. Reset ausltsen.

3. Der eingeworfene Betrag (Manko-Konto) wird jetzt auf der Minzspeicher-
anzeige in DM 0,10 angezeigt. Betrége Uber DM 100, - werden mit auf der
Serienspielanzeige dargestellt.

4. Riickgabetaste betétigen. Hierdurch wird das Manko-Konto geléscht.
5. Rdhren mit MUnzen aufflllen.

6. Service-Schalter wieder auf O schalten.

Das Geréat ist wieder spielbereit.
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DRUCKER - BEDIENUNGSANLEITUNG

Spielezéhler, Gewinne und Sonderspiele - Gewinnklassen ausdrucken

1.

Eigene Gerate-Nr. eingeben

Unbedingt erforderlich, da sonst kein Ausdruck mdglich.

a)
b)
c)
d)
e)

Stecker 24 (Rlckgabe-Taste) ziehen

Drucker an Steckerleiste 24 anschlielen

Serviceschalter in Stellung 5, Reset-Taste driicken

Drucker Print-Taste betétigen

Mit der Starttaste, Automatik-Starttaste und der Stop-Taste auf der
Serienspieleanzeige die eigene Gerate-Nr. (bis 3 Ziffern) eingeben.

f) Diese Nr. erscheint hinter dem Geratenamen, bei Ausdruck des Spiele-

protokolls.

Ausdrucken von Spielanzahl, Gewinnen und Gewinnklassen

Stecker 24 (Rickgabe-Taste) ziehen

Drucker an Steckerleiste 24 anschlielen

Serviceschalter in Stellung 4, Reset-Taste drlcken

Drucker Print-Taste betatigen

Nur nach dem Druckvorgang kdnnen die Daten durch Betétigung der
Start-Taste geldscht werden

Der Ausdruck der Sonderspiele - Gewinnklassen wird bei festgehaltener
Taste "Print" des Druckers unterdrickt.
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