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Geld-Gewinn-Spiel-Gerate mit Multicolor-Technik

Neue Technik spart Kosten

Multicolor ist moderne LED-Technik mit Kalt-Licht-Leuchtdioden. Die Leucht-dioden
haben den Vorteil, dass sie bei der Energieaufnahme mit deutlich weniger Strom
auskommen als herkémmliche Leuchtmittel. Dadurch fahrt die Kalt-Lichi-Technik zu
einer Reduzierung der Warme im Geld-Gewinn-Spiel-Gerat. Nicht nur das Netzteil an
sich bleibt kdhl, auch die darum herum angeordneten Geratetelle leiden” nicht
mehr durch eine hohe Umgebungswarme. Warmebedingte Sidrungen enifallen. Die
Frontscheibe bleibt cool”,

Die Reduzierung der Warme Im Automateninneren hat ebenso Auswirkungen auf
die Raumtemperatur in der Spielstatte. Dies kann, je nach Ausstattung einer Spiel-
statte, sogar dazu fuhren, dass die Klimaanlage mit deutlich niedrigerer Leistung
gefahren werden kann.

LED-Technik hat einen weiteren entscheidenden Vorteil gegeniber den herkdmmli-
chen Glihlampchen, eine fast unbegrenzte Lebensdauer! Der Wechsel .durchge-
glahter* Lampchen entfallt. Jeder Aufstellunternehmer weill, was das in der Praxis
heifit. Unser Beispiel macht es noch einmal deutlich: Bei durchschnitilich 50
GlOhlampehen in einem Automaten missen bis zu acht Lampchen durchschnittlich
pro Monat ausgetauscht werden. Die Lebensdauer der wartungsfreien Dioden be-
tragt hingegen mehr als vier Jahre. Fir die Laufzeit eines Geld-Gewinn-Spiel-Gera-
tes ist das kein Problem.

Die Rechnung ist also ganz simpel: Die Betriebskosten werden um mehr als die
Héifte gesenkt. Berechnet man noch anteilige Energiekosten fir eine Klimaanlage
hinzu, so kdnnen die Kosten sogar um bis zu 70% gesenkt werden. Auch der Spiel-
gast hat einen entscheidenden Vorteil: Der oft argerliche Ausfall der beleuchteten
Aktionsfelder entfalit.

Somit spricht bereits eine ,nlchterne” Betriebskasten-Bilanz eindeutig fur die Multi-
color-Technik.

Energiebedarf fir 1 GGSG mit Energiebedarf fir 1 GGSG mit
lampantechnik Multicolor-Technik

Animotionshatrizh = 180Wx 11 Stunden Animationsbetriel = B0Wx 1T Stunden
Spiatbetriah = |70Wx 5 Stunden Spialbatriel = T5W 5 Stunden
Energiehador = 2.83 Kwii pro Tag Enermlebedart = 1,25 Kwh gro Tog
Normolrerif = 0,10 €0 Kwh Normtrorif =0,]0€ pmKuh
Energickosten = 103 € pro Jahr Energiekosten = 45 € pro Jahr

Personal und Materinlkosten Personal und Materialkosten
Lampentechnik Multicolor-Technik
Angenommen wird 2 defekte Lampan pro Monat Laythidioden hoban lout Hersteller
Arheitszeil pro Lompe co. 2 Minutzn ging Lebensdaver von ther 4 Jufiren

Lamyenpreis =[I1TE
Persanalknsten = 30 €/Stundg Kosten = keine
Kosten pro Jahr = 27,10 €

Gesamthosten pro Johr= 130 € Gesamtkosten pro Jahr = 43 €

Mit der Multicolor-Technik senken Sie lhre Betriebskosten

um mehr als 50%

... Kennenlern-Spiel ...
[relg

Mit dem Kennenlern-Spiel xn-Sie Thren S

an, aber auch potentiellen Meukunden die
Méalichkeit, ein neues Geld winn=Spiel-Gerat spielend, unter ,Echtbedingungen”, von seiner
attraktivsten Selte (in Serlenspielen) und kostenlos kennen- und schatzen zu lernen

Eine echt clevere Werbung !

« Betrdge, die bel Ende des Kennenlarn-

e ) Spiels eine Mindesthdhe (1) erreicht

* Die Geldannahme ist gesperrt. haben werden gespeichert und konnen als
= Es erfolgt keine Auszahlung. Highscoreliste ausgedruckt werden.

= Erreichte Betrdge werden bei einem neuen « Der Startwert {(4) ist einstellbar. Gleiche

Spiel oder bel Netzunterbrechung geléscht. WEdl'tE wie bei Demo-Spielen im ADMIN-
Mode.

Besonderheiten

Was ist zu tun ...?

1 Kennenlern-Spiel aktivieren,

2 Kennenlern-Spiel starten
Werte einstellen,

Karten freischalten -mit freigeschalteter Auffiill-Card

+ Auffiillkarte einstecken.

4 SUI‘III Snkhon _.: . L;.::r:':werte werden aufge-

« Kennenlern-Spiel mit blin-
kender Start-Taste starten,

+« Nach dem Abspielen erscheint

Ein = Kennenfern-Splel aktivieren
Um das Kennenlern-Spiel zu starten,
muss es zunachst aktiviert werden.

<Ende", das Kennenlern-Spiel  [F=ET=
ist beendet, =
Das Display zeigt anschlieBend
Probespiel* im Wechsel mit dem
erspieltem Betrag.

Ein neues Kennenlern-Spiel kann

Bei "EIN" erfolgt eine Zeitbegrenzung gestartet werden,

* Es kinnen bis zu 10 Auffillkarten
pro Gerat freigeschaltet werden,

s Jede Aufflllkarte mubB nur einmal
freigeschaltet werden,

m

= Startwert (4) einstellen. Gleiche

Werte wie bei den Demo-5pielen im

ADMIN-Mode,

(2) fir das Kennenlern-Spiel. Sind nach

Ablauf der Zeit noch Betrdge auf dem 3 Kennenlern-Spiel ausschalten
Zéhler, werden diese mit einem be- e i B
stimmten Betrag vergitet (3). mit Profitester oder Ein/Aus-Card

Wird das Gerat nicht mehr als Aktionsge-
rat eingesetzt, mussen Sie das Kennen-
lern-Spiel deaktivieren -die Geldannah-

me st dann freigege- —=
- ] =

ben, Displays zelgen: PR

Mit dem Profitester (anatog zum Altivieren)

Fd Sonderfunktion --=F2 Kennenlern-Spial
F1 Ein f Aus -->F3 deaktivieren

Mit der Ein/Aus Karte
s Karte sinstecken; fertig.

( ) Werte sind in der Gerdtebeschreibung bei ,,Kennenlern-Spiel™ angegeben.

Das Kennenlern-Spiel als Gewinnspiel

Unter Beachtung der hier glitigen ge

en Rahmenbedingungen kann In Verbindung

mit dem nlern-Spiel z. B, dber die integrierte Hig eliste ein Gewinnspiel durchge-

fbrt werden. Mutzen Sie dazu das speziglle

nenlern-Gewinnspiel-Paket, in dem wir die

erforderfichen Kemponenten zusammengestelit haben!




Fehlertabelle / Fehlerhinweis Allgemeines

Die technische Dokumentatmn quEdE"'I 5|C|‘| in
zwel unterschiedliche, jedoch aufeinander

Sonderspiele Minzspeicher aufbauende Teildokumentationen
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2 + 2 Munzspeicher
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=" standard Miinzspeicher

12 MERKUR RONDO

Vor der Inbetriebnahme
des Gerates ist die Betriebsanlei-
tung und diese Spielbeschreibung
genau zu lesen.

Spielbeschreibung
Beschreibung des Spiel-
systems und gerate-

spezifische Informationen,

Qualitdtsanforderungen

Anderungen dieser Dokumentationen auf-
grund neuer technischer Erkenntnisse behal-
ten wir uns vor.

Spielgerate aus adp Gauselmann Produktion
unterliegen strengsten Sicherheits- und
Qualitatsanforderungen und werden vor dem
Versand umfangrefchen Kontrollen unterwaor-
fen.

Bestimmte Pflege- und Wartungsintervalle
miussen nicht - auler beim Betrieb eines
Akzeptors - eingehalten werden.

Um sicherzustellen, dass wahrend des
Transports oder der Lagerung keine Lack-
schaden oder sonstige mechanische Bescha-
digungen aufgetreten sind, unterziehen Sie
das Gerat einer Sichtkontrolle.

Ausgabe CC1

Best.-Nr.: 68004 4591

Inhait

Allgemeings.........oin

Technische Daten ............
2ckliste Inbetriebnahme 2

Spielsystem allg. .............. 3

Wahl Sp'ﬁ-ﬂlmrstan‘l

Konformitatserklarung ...
Tetleliste .. e is
Fehlertabelle ............... o

MERKUR RONDO

1




Technische Daten

MaBe und Gewicht Hohe: 86,5 cm
Breite: 60,5 cm
Tiefe, il cm
Gewicht: ca. 42,3 kg
Elektrische Werte MNetzspannung: 230 WAC / 50-60 Hertz Pos. Bestall-Nr  Bazeichnung Bemarkung
It. Typenschild Nennaufnahme: 110 W max, 1 6004 3128 Melzanschlussemheilo. Rahre aT
Netzanschluss Netzkabel in der NetzanschluBeinheit an der 2 60030218  Minzsinlauf kpl. ‘98
Gerateriickseite 2A 6000 1105 Mikroschalter (Tarschalter) 2 Stirck
Feinsicherungen 2% 3,154 trége IEC-Norm 3 BO04 3117 Maschinenssgment - aussen 5772 AT
Netzteil WT 310 4 6004 3118 Masr:h?nensegm ent - mitte 90/2 AT
+5Y, +12v, +24Y 4 A 8004 3134 Maschinenplating LED AT
46 GU04 7572 Walzenstreifensatz
Beleuchtung LED . 5 E003 0446 Schwenkeinheit1fach
Walzenmaschine Cadierung: links 6B - mitte 6D - rechts 6B B 80032639 Munzewnheid 242 Auszahlverschl, ahne MP
5A 55016563  MInzeinheil 2+2 Auszahlverschi. ohne MP AT
Akzeptoren optional ICM EBA 410502, NSM Dispenser 5B 6004 7082 Minzgpritar G40 FTO0-0002
Minzpriifer MRI G40 .FT0O, WHY01.13v5 ) 6C 5501 4076 Minzprufer G40 FTO0-0002 AT
Miinzannahme 10Ct, 20Ct, 50Ct, 1€, 2¢€ 6D BO04 6254 Minzprifer WH EMP 901.13vs
Beispiel-Checkliste fiir die Geriiteinbetriebnabme SE 55013768 Munzprlter WH EMP 901,13 V5 ol
7 BOOD ACLED  Steuerzinheit AT
[ ] Geratecheck, Selbsttest durchivhren N 46,47 | 8 £002 1811 Minzschacht rot
[] Spiel mit Geld durchfishren {im Normalspiel) g A ggg: g;;g E'”smzk Minzschacht
| Zvlossengsdoten ii T ei Kreditspeicher “00" I | oE tauerkenning .
H Codein ihe (falrherpr:len (b by pk i ) 5 Q042200 Vereileqplabne Netasil LED AT
g s nicht bereits im Werk erfolgt) 10 80043131  Schalnatdeil WT 310 AT
[ Individuelle Einstellungen mit dem Testgerit vomehmen 11 £501 6603  Soundplatine MERKUR BONDQ AT
Minzsperrgrenze ' 15 EU EE 12 B004 2396  Tastenverbindungsplating & £0
Durlho _ o A00EU § 500 EU | 25 | 12 A BOOZ 8636 Schild "GASTRONCME™
DI, > \Vireau 1500 EU | 38 | 13 BOOS 4214 Senenplanplatine AT
o Sicherneit | ﬂuswuﬁﬁﬂfﬂﬂﬂhzug_ aus T 14 60054217 Leiter rechis
Bl sonstiges TN Munzannahme 2 alle frei [ 41 | 15 BO0S 4216 Laiter links
O EPIrETa PR et 2ktiviersn aus 15 | :
B jaschinenboisuchiing MR swes  CEM 18A 0040797  Rammener -u0-a7
Wl Soundeffekte _ - . !
B[ LED Enstelionaen ! 17 860054215 ﬁnzmgeplghne AT
I:l' — 43 ] 18 8002 2084  Geldscheinakzeptor Kompakt OFTONAL
. . - - 18 A 5009 0063  Geldscheinakzeptor Standard OPTIONAL
[ ] Gernitebefillung (ber Miinzpriifer 19 8OO0 9563 Lautspracher 8 ¢ 15
] Auffiillungen regisiieren {Serviceschalter ziehen) 0. Abb. BOOS 4357 Torkabe!baum
(] Ausdruck mit Léschen anfertigen 0. Abh. 6000 5674  Kasse adp
Evd. Spielsystemon passung vomehmen I &. foh. 6004 6626  Rellaktor-Tielnehtsi
[ ] Falls gewiinscht ADMIN-Karte Ireigeben |_48 o. Abb 8004 4853 Kabelbaumsatz Gehause
Einstellungen Flir das Auffiillen mit der Auffiillkarte 0. Abb. 6004 2844 Munzmnnenbeleuchung / LED
[j evt max. WirteouHillung anpassen 1500 EU EE
[] Auszahlung mit Korte rulassen/spesren gin | 36 |
[ Restbetrag in den Réhren tor die Auszahlung 50 EV | 36 |

Einstellungen baj aktiviertem Auszahlschutz

[ 1 10C1-Manzen auffiillen misfohne Karte Bin

2 MERKUR RONDO MERKUR RONDO 11



Teileliste
MERKUR RONDO

© 03.2004 bei adp Gauselmann GmbH, Libbecke.

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts vorbehalten,

10 MERKUR ROMDO

nneand cht

Hichsteinsatz
Richstgewinn
20 Cent kosten; der

maximal 2¢.

Spicldauer /
Pause

Sekunden.

terbrochenam Spiel wird eine
Pause won 3 Minuten eingelegt,

Miinzriickgabe
Betrage auf dem Mdnzspeicher werden nach

Dricken der Rickgabetaste am Spielende aus-

gezahlt.

Anzeigeeinrichtungen {Qbergrenzen)
Manzspeicher:

irm Normalspiel maximal 25 € ;im Sonderspiel

erhihte Obergrenze.

Sonderspiefespeicher:  max, 999

Spielsysteme

Dieses Gerat enthalt 4 Spiglsysteme.

Davon sind die Spielsysterme 6, 7, und 4 fir
die Spielstatte und das Spielsystem 9 spezi-
ell fir die Gastranomis konzipiert.

Die Anzeige des gewahlten Spielsystems er-

folgt rechts neben der Zulassungsnummer in
der Frontscheibe durch zwei LED's.

Ein Spiel darf maximal

Hochstgewinn betragt @

Ein Spiel dauert 12

Mach 1 Stunde unun-

Grundsatzliches zum Spielgerit

@

Einsalz, Hichstgawsin

FOLSE

Sreoau e

MonFrachnate

[hergrenzen

Einstellhilfe
i sichigar wanrend
der e Etl'.ll.ll'lg

Dioden- Quole Spiel-
Anzeige o system

9 Gastroquote

*WE N des Spielsysterns,
erscheint im Susdruck

MERKUR ROMDC 3



Spielsystam

Bonuspfeile

Leuchtet der jeweilige Bonuspfeil, so wird hei Erreichen des Feldes (Pfeilan-
fang) sofort auf das Feld an der Pfeilspitze erhiht und der Bonuspfeil ge-
1scht. Wird dadurch der letzte Pfeil geléscht, so wird auf der gegenaberlie-
genden Seite der Pfeil "Bonus durch Risikoverlust” beleuchtet.

4

wandeln eine Sonderspiglserie in gine J -Serie.

Bei Nichtgewinn startet die rittlere Walze einmal automatisch nach,

Wird wieder nicht gewonnen, wird im nachfolgenden Spiel kein Einsatz abge-
bucht.

103, 123, 2403, 25], 402, 53]

14%5reir:hbar Uber Risike oder RONDO-Ausspigiung.

+ [Direkt erreichbar durch 5 x MERKUR.

» Erreichbar Ober rachten Jackpot in héchster Stufe.

1]
Bei zusdtzlichen J in J ader durch den Gewinn von M werden alle Sug und o
zu M:; bei Michtgewinn startet die mittlere Walze einmal autematisch nach.
Wird in M micht gewonnen, sowird im nachfolgenden Spiel kein Einsatz
abgebucht (Freispial}.
, 6OM

. Erreichbar dbar Risike oder RONDO-Ausspielung.
1504

« Direkt errgichbar durch & x MERKUR.

+ Erreichbar aber rechten Jackpot in hdchster Stufe.

Startausspielungen bei S bis 12 588

Starten mit der Starttaste bei Erreichen das Feldes &6/ 12 1508 hzw. 5/ 10 Su$:
biz zu einem ‘5ug'/'d /M. -Zahierstand 201 maglich,

In M werden durch die RONDO-Ausspielung mindestens 20 1d gewonnen,

Ausspielung nicht miglich:
« Teilgewinn-Annahme nach Risiko

Jackpot

Lie dargestellten Kembinationen erhihen bzw. ldsen den Jackpot aus; erfolgt
die Auslésung bei Sonderspielezahler grader "0", 50 wird das hdchste Gewinn-
feld gegeben.

Freispiele

Zeigen Depot und S8 /4 /W -Zahler die gleiche Zahl and wird nicht gewon-
nen, wird nach erfolglosemn Machstart des mittleren Drehkérpers ein Freispiel

gegeben, .
Werden 100 Cent, 160 Cent oder 200 Cent bei $u8 /W -Zahler = 0 riskiert

und es wird nicht gewonnen, so ist das folgende Spiel ein Freispiel

4 MERKUR ROMDO

Teileliste
MERKUR RONDO

B, i’
POS, Besiell-Nr. Bezeichming Bemerkung
1 G004 7186  Gehfuse
2 BO04 2663 Rahmen schwarz
3 6004 3407 Sorke| schwarz
. 4 BOD 2995 Zdinderschioss 13 X 24 oval
5 60030324  Schlosshblende
3] BO00 8280 Taste "STOF
7 GO00 8281 Taste "START
g 6004 2407  Taste "RISIKO"
g 80054361  Frontschelbe MERKUR RONDO
10 8005 4758 hMinaginweurf f, Karte
11 SO0 4165 Akzeptorblende mit Stern
1A 6004 4203  Sembeleuchiung
I

) © 03 2004 bei adp Gauselmann GmbH, Libbecke.
Anderungen im Sinne des technischen Fartschritts wvorbehalten.

MERKUR RONDO
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Konformitatserklarung

wir adp Gauselmann GmbH

[Mame ded Ankialers)

32312 Liibbecke Boschstrals 8

[AnschriN)

erklaren in slleiniger Verantwariung, daB das Produld

Geldspielautomat MERKUR RONDO

Bazalchrung

Profitech 3000 EU

T

Wandgerat

Modall

aut das sich diese Erkidrung baziaht, mit der/den folgenden Normien)
oder normativen Dokumant{en) Gbarginstirmmt.

EN 55022:1994; EN 61000-3-2+A14:1998; EN 81000-3-3:1993

EN 50“82'1 ' 1 997 Filer outraMend [EC T0G0-4-2, -3, -8, -5, -6, 8, -11, Exiv 5020
EN 60204-1;

[lital urevoder Famen 6owia Auspatadarum der Nom(an) oder der anderen narratven Ookurmrenta)
{falls zutrafland)

Gemal den Bestimmungen der Richtlinie

89/336 EWG; 92/31 EWG; 93/68 EWG; ?3!23 EWG 899"392 EWG

l——} i. F T\ ’
Lithhacks, 2003-67-33 Tiis j ﬂ i
1201 und Baum dor A psaietiang! mioi.. Wiz Beryenbrnk, Gasehitedl) 1A |

MERKUR RONDO

lllSﬁP!EI.UHE

Anderungen vorbehalten

I“n

Splitten

Ab 5 5w his 12 ‘e (nicht durch Risikao)
werden 3 Tu8 bzw. 2 S5u8l zum Hisiko
angeboten, der Rest wird verbucht.

Teilgewinniibernahme
Ab B bis 12 isug: méglich,

MERKUR RONDO
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Spielsystem

Hauptgewinnstatistik / Administrator-Mode

Risiko

Normalgewinne bis 100 M

Risikoangehot

2 Euro in Sonderspielen
bei allan Serienkombinationen ader gestraiftemn Feld werden 2¢ gegeben,
bei . und G werden 200 Cent und sonst 180 Cent und anschlie-
Bend 40 Cent zum Ristko angeboten,

MERKLUR-Risiko
Bei 20 Cent Gewinnen bzw. 20 Cent Gewinnan mit B bzw. MM auf der
mittleren Walze ward der entsprechende Gewinn auf das héchste zugehdri-
ge Risikofeld oberhalb einer leuchtenden Preilspitze riskiert,
AnschheBend wird der néchsthihere Pfeil oberhalb ainer Pfeilspitze be-
leuchtet.
Warde erfolgreich auf das hichste Feld oberhalb einer beleuchteten Pfeil-
spitze riskiert, wird dieses geldscht und das unkerste beleuchtet,
Wird das Risiko auf 160 Cent eder hgher nicht angenommen, werden
20 Cent bzw. 30 Cent auf B0 Cent bzw. 100 Cent arhédht und ein Freispigl
gegeben.

Nicht riskierbar sind:

» Betrige in Verbindung mit Sonderspislen.

« Betrage bei 5Z > 9, auBer bei: Jgidg: , 01T, - oder i auf der mitt-
feren Walze,

» SOMunds0OMin |

» Gewinne aus Jackpotausldsung

Hauptgewlinnstatistik

In die Hauptgewinnstatistik werden Seriengewinne mit mindestens 20
Sonderspiglen eingetragen.

Der Eintrag erfolgt mit Datum, Dhrzeit, Anzabl der gewonnenen Sonderspiele

und die Art des Sonderspielgewinns; s wird immer dig letzte Gewinnsituation

gespeichert. Die Daten bleiben solange erhalten, bis ein Ausdruck rmit Lo-

schen erfolgt. Beispielausdruck

. i
gl_:‘U“ETGETINN;EB" 53 60 R 60 M - durch Risikegewinn in der
-01-0 ; t Linken Leiter

06.01-04 14:25 |20 A |20 ] durch Ausspielung
|
06.01-04 14;02 |50M RR
|
05.01-04 18:07 |140M D |I40 W durch Direktgewinn

Rechten Leiter

S0 M - durch Risikogewinn in der

Risiko -- max. 150 auf Zihler

Durch Risika kann der Sonderspielezdhler maximail auf 150 bzw. der
‘5u8 A/ - Zahler maximal auf 301 erhdht werden.

Einstellbare Risikoautomatik Ein-/Um-/Ausschattbar mit Taste (g
Fir jede Leiter bis maximal 100 M getrennt einstellbar.

Start-Automatik  Kein Nachstart bei - oder

Bonuspfeile T
Mt 2,0, F§ . >, Ty, Ff gelangen Sie
in das Einstellmeni Bonuspfaile, in der

g e Sereae T e Anzeige werden die noch einstellbaren
i e g fn | Werte angezeigt,
e — . Taste 3 schaltet auf den nachsten magli-
- — - = —. chen Anzeigewert
o ' * Taste bestatigt den ausgewahlten
Wert .

Ubersicht Administrator-Mode

Nr.: Fumktion [/ Hinwels Erlauterung

! Farbentest Einschalten jeder LED-Farbe einzaln
Z  Spielsystem Auswahl des Spiclsystems
3 Recall-Commander Abruf der letzten 10 Spielablaufe
Gewinntest Maschinenkombination einstellen;
Y Gewinn einlaufen lassen
Prob ol gewinschtes Serienfeld auswahlen und
5 robespiere Sonderspiele abspielen
&  Statistikdaten Abruf der Statistikdaten
Bei gehaltener mittlerer Taste:
7 Jadkpot S« Taste Start fir linken Jackpot,
erhdhen - » Taste Stop fir rechten Jackpot
_  Setzen boginnend ab dem niedrigsten
wealtere =l mdglichen Bonuspfeil
g Bonuspfeile 2 # Taste Start setzt freien Bonuspfeil

» Taste Risiko rechts schaltet weitar

Hiﬂ]ﬂ[e-ls'

3 Eine Veranderung wird im Zahlwerkausdruck ragistriert.

Eine Rackstellung ist nach der Bestitigung der Sicherhgitsabfrage (Ta-

ste Start blinkt) nicht maglich. Nach Ausldsung des veranderten Fea-
tures erfolgt eine automatische Rickstelung.
& Eine Einstellung ist auch uber den Profitestar moglich,

6 MERKUR RONDO
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